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The Fairy Condition Maximum Ultra
Peter Harris (Johannesburg) (tl.: HG)

Composers must surely be unaware of what problems can bemguhe fairy condition Blackmaxi
Ultra [and Whitemaxi Ultra]. Otherwise why is the conditinaglected? In my view the ultra condition
is the real maxi condition; for if the maxi concept was truppéed, why, with a whitemaxi condition,
is a bKal in check from a wQb1? Also if a bKal, bPe4 was in cheatfwQh1, why can the the K
not escape check by moving to b1 or by moving Pe3? And if theafidernach condition also applied
and there was a bBg8, the K should be able to escape check bggrbe B to a2. These escapes from
checks are available with the ultra condition. Effecting atenor stalemate with ultra poses intriguing
situations. There are wonderful opportunities for comp®se exploit the possibilities.

Die Marchenbedingung Ultralangstziger

Ich bin mir sicher, dal3 den Komponisten bisher diarbhenbedingung Ultrahgstziger (ebenso der
weil3e Ultrahngstziger) einfach entgangen ist, denn songf3te es viel mehr Aufgaben damit geben.
Meines Erachtens ist der Ultealgstziger der wahre &ngstziger. Wenn man diedngstzigeridee ernst
nimmt, sollte beim weiRendngstziger ein skal nicht im Schach durch eine wDb1 stehen. Zwht ste
Schwarz in der Stellung sKal, sBe4, wDh1l im Schach, abermanallte er ihm nicht durch Kal-bl
oder e4-e3 entgeheroknen? Wenn z@gzlich Antiandernachschach gilt und ein sLg8 auf dem Brett
stinde, dann sollte auch der Zug La2=w das Schachgebot pariglediese Schachgebotsparaden
funktionieren tatachlich beim (weil3en) Ultrahgstziger. Es gibt verliffende Matts oder Patts mit
dieser Bedingung — ein El Doradarffindige Komponisten!
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PH/1 PH/2 PH/3 PH/4
Peter Harris Peter Harris Peter Harris Peter Harris
Urdruck Urdruck Urdruck Urdruck

%7
H#6 H=5 C+ 3+2 H=8 C+ 4+2
0.1;1.1... 0.2;1.1... Platzwechselcirce Platzwechselcirce
Platzwechselcirce Sentinelles weil3er Ultralingstziger  weil3er Ultrahngstiiger
Sentinelles weil3er Ultralingstiiger

weil3er Ultralingstziger

PH/5 PH/6 PH/7 PH/8 ,
Peter Harris Peter Harris Peter Harris Peter Harris
Urdruck Urdruck Urdruck Johannesburg

H#4 C+ 3+4 HS#5 C+ 4+2 Ser.H#6 C+ 2+3
0.1;1.1... Antiandernachschach Antiandernachschach Einsteinschach
Antiandernachschach Einsteinschach Sentinelles en Sentinelles en
Sentinelles weil3er Ultralingstiiger pion adverse pion adverse

weil3er Ultralingstziger Ultralangstziger weil3er Ultralingstziger

Egtfr Harris PH/1: Simple Helpmate
Johannesburg 1.— Lal [+wBf6] 2.Kf7 Tg8 [+wBg2] 3.Kg7 [+sBf7] Ta8 4.Kh7 [Bgy7] Th8

. // o PH/2: Difficult Helpmate 1.— Lb2 2.Sa6 [+sBc7] Lh8 [+wBb2] 3.Kg7
[+sBh7] Dhl 4.Sb4 [+sBa6] Da8 5.Sd5 [+sBb4] Dg8 &.K8 [+sBg7] Da8#

1.— Dg7 2.Kxg7 [+sBh7] Ta5 [+wBg5] 3.Se6 [+sBc7] Ld1 [+wBh5] 4.Sc5
[+sBe6] La4 5.Sd7 [+sBc5] kd7 [+wBa4] 6.Kxh8 [+sBg7] Ta8 [+wBa5]#

PH/3: Simple Helpstalemate
1.Kxh7 [Th8] Ta8 2.Lh8 T h8 [La8] 3.Kxh8 [Th7] Tg8 4.Kg7 Txa8 [Lg8]
5.Kh8 Tha7=

PH/4: Difficult Helpstalemate

Sentinelles en 1.Ne6 Lh8 2.Nka8 [Le6] Lal 3.Nc7 Lh8 4.kh8 [Lg8] Tgal 5.Ne8 Thl
pion adverse 6.Kxg8 [Lh8] Lal 7.Nb2 Th8 8.kh8 [Tg8] Tgl=

PH/5: Helpmate with Antiandernachschach

1.— Dhl=s 2.Td6=w [+sBd7] Ld1=s [+wBh5] 3.Lb3=w Lg8=s [+wWBJ4.Dh2=w Dx b2 [+wBh2]#
PH/6: Helpmate with Antiandernachschach and Einsteinscheh

1.Lg6=S=w Ld1=S=s 2.Dc4=T=w Tch4=L=s 3.Kg8 Sf7=B=s 4.L.8w Thl=L=s#
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. 5.Kg8 [+sBh7] Leb 6.k h8 [Tg8] Ta8#
1D g8 [+sBh7] Le [Tg8] Ta
7 Y

»

H#4
0.1;1.1...
Doppelultrahngstziger



PH/7: Helpselfmate with Antiandernachschach
1.Lg7=s [+sBc3] Dhl=w 2.Dh6=s Dcl=w [+wBh6] 3.Tbb2=s [+sBbrh2=w [+wBb2] 4.Thl=s
[+sBh2] Le8=w [+wBa4] 5.Dc2=s Dh7=w [+wBc2]#

There would be no solution if RB3b7. / Mit Th7 statt b3 vire das Problem ua$bar.

PH/8: Series-Helpmate
1.Ka8 [+wBb7] 2.Df7(!)=T 3.Txb7=D [+wBf7] 4.Dc7=T [+wBb7] 5.Tc6=L [+wBc7] 6.xh1=T
[+wBc6] Tg8=L(")#

Every wP needed. / Jeder weil3e Bauer wird gebraucht.

PH/9: Doublemaxi ultra
1.— Sc4 [+sBa3] 2.kc4 ¢8=S 3.Kb2 Se7 4.Kc3 [+wBb2] Sd5 [+sBe7]#

The solution of this problem depends on W establishing a bth@th rank! / Es ist erforderlich, daf3
Weil3 einen schwarzen Bauern auf der 7. Reihe produziert.

The solutions of the nine example problems are per Popeyé#s AAlle Aufgaben in diesem Aufsatz
wurden mit Popeye 4.47 gefit.

G D Delrele

Andernacher Circe
Michael Grushko (Kiryat-Bialik)

Beim Andernacher Circe wechselt der schlagende Stein (a(fd@g) als Teil des Schlagzuges seine
Farbe. Der geschlagene Stein wechselt ebenfalls seine Batbwird dann (also bereits mit der neuen
Farbe) circegeid? wiedergeboren. Erfolgt ein Schlagfall auf dem (potdlezig Wiedergeburtsfeld des
geschlagenen Steines, verschwindet dieser vom Brett.

Wichtig: Andernacher Circe darf nicht mit der Kombinatiogr dheiden Bedingungen Andernachschach
und Circe verwechselt werden (hierbei wechselt der gegehlaStein vor der Wiedergeburt nicht seine
Farbe).

MG/1 MG/2 MG/3 MG/4

Michael Grushko Michael Grushko Michael Grushko Michael Grushko

Urdruck Urdruck Urdruck Urdruck

a 2o o A .
/ A /
w .
B /
. / /
> /
// // <
2 2

H#2 2+4 BPin7Ez. 16+16 Letzter Zug? 4+2 LetzterZug? 242

Andernacher Circe Andernacher Circe TypC TypC

1.Sxb2=w [sBb7] Sc4 1.e3 b6 2.Lb5 Lb7 Andernacher Circe Andernacher Circe

2.Txa2=w [sBa7] Sh6# 3.Lc6 dxc6=w [sLc8] wLb3 xsTa2=s [wTh1]# wBc6xsLb7=s [wLfl]+
4.cxb7=s [wLf1]
Platzwechsel von Lf1
und Lc8.
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MG/5
Michael Grushko
Urdruck

Letzter Zug?
Typ C
Andernacher Circe
wLa2xsTbl=s
[wTh1]+

MG/9
Michael Grushko
Urdruck

Letzter Zug?

Typ C
Andernacher Circe
wBc3xsBb4=s [wBb2]#

MG/13
Michael Grushko
Urdruck

Letzter Zug?

Typ C
Andernacher Circe
wBa2xsSh3=s
[wSb1]++
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MG/6
Michael Grushko
Urdruck

Letzter Zug?

Typ C

Andernacher Circe
wBb5x sBa6=s [wBa2]+

MG/10
Michael Grushko
Urdruck

=
Letzter Zug?

Typ C
Andernacher Circe
wBf2xsTg3=s

[wTal]++

MG/14
Michael Grushko
Urdruck

Letzter Zug? 3+2
Typ C
Andernacher Circe

wLdl xsTe2=s [wThl]J#

MG/7
Michael Grushko
Urdruck

Letzter Zug?

Typ C

Andernacher Circe
wBb3xsSad=s [wSb1]+

MG/11
Michael Grushko
Urdruck

Letzter Zug?

Typ C
Andernacher Circe
wBa2xslLb3=s
[wWLf1]++

MG/15
Michael Grushko
Urdruck

Letzter Zug?
Typ C
Andernacher Circe
wLglxsTf2=s [wTall#

MG/8
Michael Grushko
Urdruck

Typ C
Andernacher Circe
wBb2xsDc3=s
[wDd1]+

MG/12
Michael Grushko
Urdruck

Typ C
Andernacher Circe
wBa2xsBb3=s
[wBb2]++

MG/16
Michael Grushko
Urdruck

Letzter Zug?

Typ C
Andernacher Circe
wLglxsDf2=s [wDd1]#



MG/18
Thomas Brand
Gunter Busing

MG/17 Hans Gruber Es hat schon seine Riesen-Vorteifesetzen zu
Michael Grushko Frank Mller durfen: So kann ich mir schon vor dem Erschei-
Urdruck Urdruck

nen des Hefts den Kopf zermartern, wann ich wohl
dieses geniale Problem gebaut habe: Das muss si-
cherlich in Andernach gewesen sein? Dabei konn-
te ich mich an Andernacher Circe gar nicht mehr
erinnern ... Die Co-Komponisten erinnern sich
vielleicht besser — unddknen mir auch verraten,
ob ich konstruktiv mitgearbeitet oder einfach nur
beim Komponierenicht gesbrt habe?!

Letzter Zug? 3+2  Ser.H#7 242 Der Szzer
Typ C Andernacher Circe Hinweis HG: Das war nicht in Andernach, son-
Andernacher Circe 1.a55.a1=T 6.Ta7 dern beim mpk-Treffen!

wBd2xsBc3=s 7.Tc7+ bxc7=s [wTall#

[wBc2]++

Wer andern eine Grube grabt [Grube=21]

und auch so heil3t,
fallt selbst hinein,
daf’ Du’s nur weilf3t!
(-be- an HG, ca. 1979)

Es geht klassisch und vertraut, aber dennochaligdf und abwechslungsreich weiter mit den Gruben-
Expeditionen. In Tschaplinka — abgerundet von einem Maitea Sechssteiner — werden Selbstmattmi-
niaturen gebaut321/1-G21/19, von denen die computergeéjpten hier in der Grube erscheinen.

Robert J. Bales hat keine Lust, den weil3eiml§ aufzustellen, wenn dieser nichts zu tun @&21/20
G21/28. Zu ,NWK* (No White King) gab es einmal ein eigenes Turniér Hilfsmatts ohne weil3en
Konig (2. Thematurnier volstrateGemsEntscheid in Heft 7, VII-IX/1999, S. 108-111; Preisrichte
HG), das aber aul3erhalb der USA ohne grof3e Resonanz bliebn\821/20(dem einzigen Beispiel
der Serie, bei dem — warum? — der weil3énky nicht einfach irgendwo hinzugeft werden kann)
glaubt, hier niil3te etwas wigRV* (Retrovarianten) stehen, irrt!

Gerald Ettl, mein fuherer Nachbar in Mnchen-Neuhausen, experimentiert mit transmutierendemK
gen (und Circe) 621/29G21/37 und wandelt damit in dendhrten von Richard étster und Albert
H. und Peter Kniest. Mit seings21/38lautet er eine kleine Serie von Korrekturen alter (eigener un
fremder) Aufgaben ein, die von verschiedenen Komponistegelegt wurden©21/38G21/43.

Kurt Ewald schreibt;,,Wenn einem nichts mehr eéift, wendet man sich alten Aufgaben zu.flrer-
schien 1975 ein S#3 von Veikko Hgnen, von dem Friedrich Chlubna in seinem Bids Matt des
weil3en Knigsauf S. 45 schriebtch kenne kein zweites Selbstmatt, bei dem der wedbegkin der
Diagrammestellung acht Fluchtfelder hd#leine Aufgabe G21/39 erschien schon 1963, allerdings als
Langstziger. Die Darstellung ist eine Verbesserung, im Originahdtnoch ein sB auf a3.“ Und bald
darauf:,Ich wul3te, dal3 ich einen Ideenvaufer zu Hyidnen hatte ohne die Eins@mkung langstziger.
G21/40ist die Originalfassung un@21/41eine wesentlich verbesserte.”

Inspiration beim orthodoxen Partieschadlr fproblemschachliche Zwecke findet Berndafath
(G21/43G21/46 mit seinen eigensif die Grube eingesandten Aufgaben; die Rochadedfh/46ist
allerdings nur etwadif hartgesottene Partiespieler.

Michel Olausson war von dem grof3en Circe-Rekordartikdl-i¥6 begeistert, meinte aber, dal3 die
eigentliche Circe-Urform, @mlich,Circe rex inclusiv’, dort fehle. Mit zwei UrdruckerG21/47 und
G21/48 tragt er zu diesem Bereich bei.
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G21/1 G21/2 G21/3
Oleg W. Paradsinski Oleg W. Paradsinski Ilwan A. Brjuchanow

% . % % % %
_ / . / /\%f/ / /
U 5P "
» 5

%//% 2@

,,,,,,

k 87
7 Y '/yw//é
/ &

G21/4 _ G21/5 _ G21/6

S#6 C+ 5+2 S#7 Zwei Varianten C+ 3+3

Mit Vielv aterproblemen®21/49G21/111) besclaftigen sich Waleri Nebotow (dessen wildeakdéhen-
eskapaden leider noch imméber 90% Cook-Ausgiile erleiden) und Arno dingler (hier der rachste
Schub @ir die 10000 ...*), aber auch Gunter Jordan und Michel Olauss

L dsungen
G21/11.Se4+ Kh3 2.5f2+ Kg3 3.Te4 Lgl 4.Dg5+H#2 5.Dg2+ fx g2#.

G21/21.5+7?; 1.Sd1 a2 2.Kal a3 3.Dc6 Kb4 4.Dd5 Ka4 5.Dc5 Kb3 6.ShB23. Autor:, Switchback
of the knight to square b2.*

G21/31.Lc4 a6 2.Sb7 a5 3.Kal Ka3 4.S7c5 a4 5.Ld»3 6.Lb1 b2#.

G21/41.Dg7+ Kf2 (1.— Kh3? 2.Dg2+xg2#) 2.Sc5 Kfl (2.— b? 3.Dg2+ fg2#; 2.— Lg3? 3.Db2+
Kfl 4.Dg2+ fxg2#) 3.Dal+ Kf2 4.Sd3+ Kg3 5.Dg7+ Kh3 6.Dg2x §2#.

G21/51.Dh6+ Kg3 2.8 g5 3.Kh1 g4 4.Tf3+ gf3 5.Dg5+ Kf2 6.De5 kg2#. Autor:,Rochade.”

G21/61.Db7 Ka4 2.Db8 Ka5 3.Sb4 Ka4 4.Db6 Kb3 5.Dc5 Ka4 6.Sd3 KbdZ .&b2# und 2.Sc5+
Ka5 3.Sd3 Ka4 4.Da6+ Kb3 5.Dc8 Ka4 6.Dc5 Kb3 7.Sbda#.

G21/71.Sb4 a2+ 2.Kal a4 3.Db7 Ka4 4.Db6 Kb3 5.Dc5 Ka4 6.Sd3 Kb32Z &th2#. Autor: ,All
pieces move."

G21/81.Dc4 Kh3 2.De6+ Kha! (2.— Kg3 3.Dh6 Lf2#) 3.Df6+ Kh3! (3.— Bgt.Df3+) 4.Df5+ Kg3
5.Df3+ Kh4 6.Dh5+ Kg3 7.Dh6 Lf2#.
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G21/9

G21/7 G21/8 Iwan A. Brjuchanow
Oleg W. Paradsinski Oleg W. Paradsinski OIegW Paradsinski
o . // LB
5 8 B

_mIm
€17 ’//%

G21/10 G21/11 G21/12
Oleg W. Paradsinski Iwan A. Brjuchanow lwan A. Brjuchanow
oom o W / %
%g’%/ A// A% % ,,,,,, / /
4%,/// 4% A% /% ;{“’, % ,,,,,,,
Hem moE | EE E R
%g/ i /%
SHT C+ 443 SHT C+ 5+2 S#8 C+ 442

G21/91.Tcl c2 2.Kb2 ¢3+ 3.Kal Ka3! (3.— Kb3 4.Tb5+ Ka3 5.Tb2h2#) 4.Td4 Kb3 5.Sa4 Ka3
6.Sb2 Kb3! (6.— &b2?#!) 7.Tad &h2#.

G21/101.Se6 g4 2.Dh6+ Lh4 3.Td3+ g3 4.Td4 g2 5.5g5+ Kg3 6.De@)h 7.De3+ Lxe3#.

G21/111.S2a4 Ka3 2.L.d6 Kb3 3.Ld3 Ka3 4.Kal Kb3 5.Lb1 Ka3 6.Sc5 b33 I&#. Autor;, Symme-
trie.”

G21/121.Kb3 b5 2.Kc3 Ka2 3.Kd2 Kal 4.Kcl Ka2 5.Da3+#43 6.Kb1 b4 7.Kal b3 8.Lb1 b2#. Autor:
»Platzwechsel wK/sK.” Das peppige Damenopfer ist eine Besdreit.

G21/131.Lc2+ Kb4 2.Tc5 Ka3 3.Sb2 Kb4 4.Sd3+ Ka3 5.Tc4 ¢5 6.Sk#h4 7.Kal b3 8.Lb1 b2#.

G21/141.Kh1 h3 2.Dd1+ Lel 3.Dd3+ Kf2 4.Te2+ Kfl 5.Sg34xg3 6.Te3+ Kf2 7.Dd2+ Kfl 8.Dg2+
hxg2#.

G21/151.Lb2 Kb4 2.c3+ Ka4 3.Td5 Kb3 4.Td1+ Ka4 5.Le8+ Kb3 6.Lb5 aficd a3 8.Lal a2#.

G21/161.Df4+ Lg4 2.00 Kh3 3.Dh6+ Lh5 4.Kh1 Kg4,Kh4 5.Ta4+ Kh3 6.Lgl Kg3 7.Dd6+ KB.J f3+
L xf3#. Autor:,,Rochade.”

G21/171.Sb6! (1.5-?) c5 2.Td5 c4 3.Ka2 Kb4 4.Kb2 c3+ 5.Kal Ka3! (5.— Kb3? 6.Th538K.Th2
cxb2#) 6.Td4 Kb3 7.Sa4 Ka3 8.Sb2 Kb3 9.Tadl2#.

G21/181.Kc2 c3 2.Th1l+ Ka2 3.T7b3 c4 4.Tb5 Ka3 5.Sb5 Ka2 6.Tcl KadZ.K2+ 8.Kal ¢3 9.Th2
cxb2#.
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G21/13
Iwan A. Brjuchanow

% . %
_ / _ /

G21/14
Oleg W. Paradsinski

G21/15
Iwan A. Brjuchanow
. % %

. / /2%,

/x/// _ //%

%‘/ /

h @
%@%

S#8 C+ 4+3 S#8

G21/18
Oleg W. Paradsinski
Iwan A. Brjuchanow

G21/16
Oleg W. Paradsinski

G21/17
Oleg W. Paradsinski

= 7 7 N T B
s B om B | bnE s B
BAH B B m

ns.

_
Y Y,
-y y

4 O
g2 . .

g@{ ,,,,,, 7 / /
S#9 C+ 443

G21/19 1.h8=D+ Ke7! (1.— Kf7? 2.Dc4+ Kg6 3.Dg4+ Kf7 4.Df5+ Ke7 5.Dd&Kd6 6.S5f6+ Kcb
7.Ddd5+ Kb6 8.Da5+ Kc6 9.Dab5+ Kd6 10.Db4+ Kc6 11.Db7+ KAd6SEB+ Txe8#, 2.— Teb 3.Se5+
Ke7 4.Dc5+ Td6 5.Dg8 Kf6 6.Sg4+ Ke7 7.Sf2 Kf6 8.Se4+ Ke7 9.y 10.Da7+ Kc6 11.Dad+ Kb6
12.Dd8+ Txd8#, 2.— Ke7? 3.Dd8+ Kd6 4.Sb6+ Ke5 5.Dg5+ Kd6 6.Dcc5+ Kebetbb Kd6 8.Sca+
Kc6 9.Dgg6+ Te6 10.De8+ Xe8#) 2.Df8+ Ke6 3.Da2+ Th3 4.Kc7 Kd5 5.Df4 Ke6 6.Dg5 Kf7 7.Kd8
Ke6 8.Dh5 Kd6 9.Da6+ Th6 10.Dd3+ Kc6 (10.— Ke6 11.De2,Ded;Dasw.) 11.Ded+ Kd6 12.De7+
Kc6 13.Sh8+ & b8#. Den Autor girt der Dual nach 10.— Ke6 nicht sehPual-free solution only in
one of two answers.*

G21/201.Tbh8 axb8=S 2.Tg8 ixg8=D#, 1.00-0 d7+ 2.Txd7 a8=D#.

G21/21* 1.— c7 2.b6 c8=T+ 3.Kb7 a8=D#, 1.b5 c7 2.Kb7 c8=S 3.Ka6 a8-W&re auch mit +wKh1
C+.

G21/221.Tg8 Sg3 2.Tg7 Sf5 3.Tf7 Th8#. &ive auch mit +wKal C+.

G21/231.Txc2 Kxc2 2.Kel Kd3 3.Kd1 Th1#, 1.Td3 Kcl 2xb3 Txb3 3.Kel Te3#, 1.Ke3 Ta2 2.Kd4
Tad+ 3.Kc3 Tc4#. Vdre auch auf dem>83-Brett (mit wKel/sKh2) +wBc2 C+.

G21/241.L.g8 hxg8=L 2.g5 h7 3.Kg7 Lf7 4.Kh6 h8=D#. AutorBlocked off! (To prevent S promoti-
on.)" Das 3<4-Brett verhindert also den Dual 1.-<g8=S 3.— Se7.

G21/25a) 1.Sb5 &b5 2.Lc6 b<c6 3.Kb8 c7+ 4.Ka8 c8=D#, b) 1.Lc6 a6 2.Lbx b5 3.Sd7 b6 4.Sb8
b7#. Ware auch mit +wKh2 C+.
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G21/20

G21/19 Robert J. Bales G21/21

Ya'agov Mintz Fur Jinky Robert J. Bales
% % % & .
// / // / 3 »

47 /,uu//
.
S#13 C+ 442 H#2 2.1;1.1 H#3* (NWK) C+ 242
(NWK)
G21/22 G21/23
Robert J. Bales Robert J. Bales
G21/24
Robert J. Bales
H#3 (NWK) C+ 242 H#3 3.1;1.1;1.1 4+2 H#4 (NWK) 2+3
(NWK) 3x4-Brett (f5-h8)
5x 3-Brett

G21/261.Le7 g6 2.Lf6 gxh7 3.Kf7 h8=D 4.Kg6 D<h5#, 1.h6 ch6 2.Kf7 hxg7 3.Kg6 g8=D+ 4.Kh6
g5#. Ware auch mit +wKal C+.

G21/271.Kg4 h4 2.g5 h5 3.g6 h6 4.Kh5 h7 5.Kh6 h8=D#awW auch mit +wKal C+.
G21/281.59g8 2.h5 3.Lh6 4.Th7 5.Kf7 6.Kg7 7.Kh8 8.Lg7 Sg6#aMy auch mit +wKh1 C+.
G21/291.Ta8 bxa8=L+ 2.Kxa8 [Lf1] Lg2#, 1.Ta2 b8=T 2.Th2 Th1#.

G21/301.Kf6 d8=L+ 2.Kb2 Kf7 3.Kal Lf6#.

G21/311.Ka8 Kgl 2.a1=T+ Kg8 3.Ta7 f8=T#.

G21/321.Kb6 Kf8 2.f1=D+ Ka3 3.Ka5 b4#. Autor,Aber nicht 1.Kb6,Kc6,Kd6 Kf6 2.f1=D+? (Selbst-
schach: f1-f6-b6,c6,d6) Kc3 3.Kc5 b4#."

G21/331.h1=D+ Ka2 2.Da8 g8=L 3.Sb7 Lc4#.
G21/341.c1=S d8=S+ 2.Ka5 Kd5 3.Sb3 Sc6#.

G21/351.Th8+ Kxf4 2.f1=D+ Kc7 3.Da6 ab8=D#. Autor:,Der Schlag des schwarzeralfers ist
etwas unscbn. Aber sonst 1.f1=D Ka5 2.Da6+ Kc7 3.Th&b8=D#."

G21/361.Kf6 b4 5.Kb2 b8=D+ 6.Kal Dbl#.
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G21/25 G21/26 G21/27
Robert J. Bales Robert J. Bales Robert J. Bales

H#4 2.1;1.1... C+ 245 H#5 (NWK) C+ 143
(NWK)
G21/28 G21/29 G21/30
Robert J. Bales Gerald Ettl Gerald Ettl
%% %% %% / 7,
ny 5y | % / / /
@%@%%//@ % /, {, /
mE o
55y 5 >

35 r»rv

""" 1 e % .
Ser.H#8 (NWK) C+ 1+6 H#2 2.1;1.1 C+ 142 H#3 C+ 2+1
Circe transmutierendedfige transmutierende &hige

G21/371.Dd2 Txd2 [Dd8] 2.Dxd2 [Tal] Txb1l [Lc8]#. Autor:,Man denkt doch zuerst an 1:32
[Tal]+ Kg4 2.Dd2 oder an 1.Bf2 [Tal]+ Kxf2 [Dd8] 2.Dd2+.” Schreit halt nach Doppelsetzung ...

G21/381.Dg6 h3 2.Lf7 hkg4 3.Db6 g5 4.Lg6 fxg6 5.Dd8 g7#.

G21/391.Dc5 Lb5 2.Dg5+ Lx g5+ 3.Kf2 Ti7#.

G21/40und G21/411.Te3 Lxf2 2.Kd5+ Lxe3 3.Kc6 gl=#, 1.— Lh2 2.Kf3+ Le5 3.Te2 gl=t.
G21/421.Txe5 Td6+ 2.Teb Seb#, 1.5ab Seb+ 2.Sc7 kc7#, 1.Lxf8 Lc7+ 2.Ld6 Txd6#.

G21/431.Sf3 Sc6 2.Seb Sd4 3@&@7 Sf3+ 4.«f3 Sf6 5.Lh3 Skd7 6.Lxd7+ Kxd7 7.00 f5 8.Sa3

g5 9.5c¢4 Lh6 10.Se5+ Ke8. AutoyNachdem ich G21/43 gebaut hatte, habe ich in der PDB nach
eventuellen Vorgngern gesucht und bin dabei auf ein inkorrektes Problertol@es, das 1995 if
veroffentlicht wurde. Angesichts dieses Umstands ist esaiiit am besten, mein Problem als Version
desalteren zu pasentieren. An der neuen Fassungatiemir (neben der Korrektheit) besser, daf? der sK
nach e8 zuickkehrt.”

G21/441.513 g6 2.e4 Lg7 3.d4 c5 4.c4xd4 5.S<d4 Sc6. Autor:,Die Diagrammstellung wird im
orthodoxen Partieschach normalerweigeer die folgende Zugfolge erreicht: 1.e4 ¢5 2.Sf3 Sc6 3.d4
cxd4 4.5<d4 g6 5.c4 Lg7. Das Problem mit dem MotB®schleunigter Drachdlustriert, wie eine
etablierte Eoffnungsstellung des FIDE-Schachs durch die Hidguihg einer Mrchenbedingung zur
Diagrammstellung einer exakten Beweispartie gemacht evekéinn.Ubrigens: Es muR laut Duden
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G21/31 G21/32 G21/33
Gerald Ettl Gerald Ettl Gerald Ettl

L
=
’%

H#3 C+ 242 H#3 C+ 242 H#3 C+ 243

transmutierende &nige transmutierende &nige transmutierende &nige

G21/34 G21/35 G21/36

Gerald Ettl Gerald Ettl Gerald Ettl
om
g
l% % > %

/& 7 //A %

B B

H#3 C+ 2+3 H#3 C+ 2+5 H#6 C+ 1+2

transmutierende &hige transmutierende &nhige Circe

wirklich Dracheund nichtDrachenheil3en; denn es wird auf ein Fabelwesen Bezug genommeri, nich
auf ein Fluggeat oder eine zankshtige Person. Es ist leider etwas verwirrend, dal3 dieaksaiim
Englischemccelerated Dragoiheif3t . . .*

G21/451.d4 5 2.Lg5 Sf6 3.Ixf6 exf6 4.c4 Lb4+ 5.Sc3 ik c3+ 6.bxc3 b6. Autor:,Dies ist der Beginn
einer Fernpartie zwischen Nesis und Wassiljew (1977-19783 Problem mit dem MottBeady-made
illustriert, dal3 es in der Turnierpraxis des FIDE-Schaatikemmen kann, dal3 eine gespielte Partie
(bis zu einem bestimmten Punkt) eine exakte Beweispart&alll. In diesem Fall habe ich die Partie
in einen anderen Kontext gestellt und dadurch ihren Stagaisdert — so wie das Marcel Duchamp mit
einem Flaschentrockner gemacht hat.”

G21/461.Ld2 00#. Autor:,,Rochade trotz Krzestiigerbedingung. (Die Stellung ist fialich illegal,
weil Weil3 in der PAS keinen ersten Zugtte.)*

G21/471.Kb3 5.Kxf7 6.Ke7 7.7 8.f8=D 9.Df7 10.Ke8=.
G21/481.Kd7 2.Ke6 3.Ke5 4.Kf4 6.Kd2 7.Kc2 [Lf1] 10.Ka5 Lfb5=.

G21/491.a5 a7,c7,d8=T [Tal] (wirkungsidentisché&gé gelten nicht als Duale) 2.a4=TxTa4# (1.—
d8=D [Dd1]? 2.a4=D xDa4 [Dd8!]?).

G21/500.— a6 1.b7+ FKb7#.
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G21/38

Gera!d Ettl G21/39
G21/37 (Version, Urdruck) Kurt Ewald
Gerald Ettl 309v mpk-Bhtter X/2007 Schach Echo 3 11, 1963

S#3 C+ 2+11
Langstziger
G21/42
Narayan Shankar Ram
G21/41 (Version, Urdruck: Gerard
G21/40 Kurt Ewald Smits)
Kurt Ewald (Version, Urdruck) fs (v) 1988
Schach-Echo 23.11.1963 Schach-Echo 23. II 1963 1. Preis

/*%f/ o o, / A E s
@5 & @@ % ,,,,,, KA /z/,,,
¥ 7 | om

% 7’// %V
_ %/i%, %/z

s
///////

o, _
S#3 C+ 10+4 H#2 3.1:1.1 C+ 549
Madrasi

G21/511.a5 Kd7 2.Kb7 Ke6 3.Kc6 Kf7 4.Kd5 Ke8 5.Kc4 Ke7 6.Kb3 Kd6 74i&e5 8.Kb5 Kd4 9.Ka6
Kc5==, 3.Ka6 Kd5 4.Kb5 Ke4 5.Kc6 Kd3 6.Kd6 Kc4 7.Ke5 Kb3 8.KKH44 9.Kc5 Kxa5==.

G21/521.— Kd7 2.Kb7 Ke6 3.Kab Kf7 4..kkb6 Ke8 5.Kc7 Ke7 6.Kb8 Kd8==.

G21/531.a6 6.a1=S 7.Sb38.5d2 9.S5e4 10.Sc3 11.Sbh1 Kc7=, 6.a1bP 8.L.c3 9.Ld4! 10.Lc511.Lb4
Kc7=.

G21/541.bxa7 Kxa7 2.Kd7 Kb8 3.Ke7 Kc7 4.Ke6 Kd8 5.Kf6 Ke8 6.Kg6 Kf8 7.Kh7 Kf kh8==.

G21/551.bxa7 Kxa7 2.Kd8 Ka6 3.Ke8 Ka5 4.Kf8 Ka4 5.Kg8 Ka3 6.Kh8 Ka2 7.Kh7 KaKi# Kbl
9.Kh5 Kcl 10.Kh4 Kd1 11.Kh3 Kel 12.Kh2 Kf1 13.Kh1==.

G21/561.a5 5.a1=D 6.Dg7 b7#.

G21/571.bxa7 [sBb3] [wBa2] 2.&b3 [sBa5] [wBb2] 3.b4 4.b5 5.06 a4 Z.
G21/581.bxa7 [sBb8] [wBa2] 2.a4 6:ab8=T [sBgl=L] [wTal]+ La7 RK.
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G21/43
Sergej N. Tkatschenko

(Version, Urdruck: Bernd G21/44 G21/45
Grafrath) Bernd Grafrath Bernd Grafrath
fs 1995 Motto: Beschleunigter Drache  Motto: Ready-made
;@%% %ﬁ z%/% 7 AE %ﬁge @% Zz%
2 7 7
4 i 1 4 i3129012 & i
s //m// Sl w //
. 7 / o /

A » /
=] z@.@%z” z/ @@@/g%z =
kBP in 20 Ez. C+ 14+13 kBP in 10 Ez. C+ 15+15 kBP in 12 Ez C+ 14+14
Doppelangstziger Koko

G21/46 G21/47 G21/48
Bernd Grafrath Michel Olausson Michel Olausson

R ek A
/ 7 /
% oo / F

H#1 C+ 6+6 Ser.=10 Ser.H=10 C+ 3+1
Monochrom(atisch)es Schach  Circe rex inclusiv Circe rex inclusiv
Koko weil3er Kirzestiiger

G21/591.bxa7 [sBa7] [wBa2] 4.a6=.

G21/601.Kc7 a5 2.b7+ Ka7 3.b8=D+ Kab6 4.Db4 a4 [Dg5] 5.Kd6 Kb7 6.Kc5 k- 7.Kxb4%
G21/61* 1.— b7#, 1.a5 5.a1=L 6.Ld4 7:xb6 8.La7 (Rundlauf; wBb6 wieder auf dem Brett) b7#.
G21/621.Kd8 2.Ke8 3.Kf8 4.Kg8 5.Kh7 6.Kh6 7.Kh5 8.Kh4 9.Kh3 10.Kh2.bxa7%.
G21/631.Kd8 a6 2.b7+ Ka7 3.b8=D+ Kb8.

G21/64* 1.—- 2.Kd8 a6 3.b7+ Ka7 4.b8=D+ Kb8, 1.— a6 2.b7+ Ka7 3.b8=T a5 4.Ta8+«HK8.

G21/65a) 1.Kd7 a5 2.Kc6 Kb8 3.Kb5 a4 4.Ka6 a3 5.b7 Kc7=, b) 1.Kd7 a&eB.Kb7 3.Kd5 Ka6
4.Kc6 a4 5.Kc7 Kb5 6.Kb8 Kc4=.

G21/66a) 1.bxa7 Kxa7 2.Kd7 Kb8 3.Ke6 Kc7 4.Kf7 Kd6 5.Kg6 Ke7 6.Kh7 Kd8 7.Kg8 Kei88
Kf8==, b) 1.Kd7 a5 2.Kc6 a4 3.Kd5 Kb7 4.Kc4 Ka6 5.Kd3 Kb5 6.KKX b6 7.Kb1l Kc7 8.Ka2 Kb8
9.Kal a3==.

G21/671.— a5 2.Kd8 a4 3.Ke8 a3 4.Ke7 a2 5.Kd7 al=D 6.Kc7 Dhl 7.b¥bD
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G21/681.a6 2.a5 3.a4 4.a3 5.a2 6.a1=T 7.Ta2 8.Ta3 9.Ta4 10.Ta8A 12 Ta7 b7#.

G21/69a) * 1.— a6 2.Kc7 Kb8+ 3.Kc8 a5=, 1.b7+ a6 2.b8=T Ka7 3.Th5 &H8.Ka6 5.Ka7+ K«b5=,
b) 1.Kc7 a5 2.b7 Ka7 3.b8=T Kab6 4.Tb4 a4 5.Kb7 Ka5 6.Kac+dd=.

G21/701.Kc7 2.Kc6 3.Kb5 4.Ka6 5.b7+ Kb8=.

G21/711.Kd7 2.Kd6 3.Kc5 4.Kb4 5.Ka5 6.Ka6 7.Kb5 8.Kc6 9.KcX1a6 Z, 2.Kc6 3.Kb5 4.Kab 5.Ka5
6.Kb4 7.Kc5 8.Kd6 9.Kc7 ab6 Z.

G21/721.a5 2.Ka7 3.kb6 4.Kc7 Kd8 Z.

G21/731.b7+ a6 2.b8=T Ka7 3.Th7+ Ka8 4. Ta’ia7 5.Kb8+ Ka8==.

G21/49 G21/50 G21/5]...
Waleri Nebotow Waleri Nebotow Arno Tangler

*%30///

&% %// %/

L,

»

W W Y
/ 5y
S#1 242 H==9 C+ 242
Blockadeschach 3-=kgl. Heuschrecke 1.1;1.1,2.1. ..
Boburger Schachir Schwarz S=Ferskonig DoppelBngstziger
Circe p==bichromer Bauer Haaner Schach
Circeumwandlungir Weil3
Glasgowschachir Weil3
7 =Berolinabauer
G21/52 G21/53 G21/54
Arno TUngIer Arno Tungler Arno Tungler
& b %
‘3 / / /

%/////
s

s
H==6 0.1;1.1... C+ 2+2 Ser.H=11 genau C+ 2+2 ==8 C+ 2+2
Haaner Schach zwei Varianten Haaner Schachadngstziger
weilRer Langstiiger Haaner Schach &zestriger
Ohneschlag
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G21/55
Arno Tungler

%

,,,,,,

==13
Doppelrandiager
Haaner Schach #zestziger

G21/58
Arno Tungler

Ser.S-RKin 6
Anticirce Supercirce

C+ 2+2

G21/61
Michel Olausson

Ser.H#8* 2+2
4x 8-Brett Haunted Chess

G21/56
Arno Tungler

Ser.H#6
Doppelngstziger

C+ 2+2

Haaner Schach Ohneschach

G21/59
Arno Tungler

Ser.=4
Anticirce Circe

G21/62
Gunter Jordan

5 V5V v
w o o Y
T 5

.,

Ser.%11
Diametralcirce
weil3er Randiger

G21/57

Arno Tungler

o=y
i By
_ /, »
5 s
5B
/, 5y
BN
Ser.S-Za4in5 C+ 2+2
Anticirce Supercirce

G21/60
Arno Tungler

g

//%

/
/ /

%7 » )
>

%7 C+ 242
Langstziger Symmetriecirce

G21/63
Arno Tungler

weil3er Kurzestziger
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G21/64
Arno Tungler

Schwarz beginnt
Doppelkirzestriger

G21/67
Arno Tungler

HSx8
Schwarz beginnt
Haaner Schach
weil3er Kirzestziger

C+ 2+2

G21/70
Arno Tungler
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G21/65
Arno Tungler
Gunter Jordan

%%%%%%,
é % %f/

a) HS=5b) HS=6 C+ 2+2
genau

DoppelBngstiiger Haaner
Schach

G21/68
Arno Tungler

///////

5
o / .
E BN

Ser.H#12 C+ 2+2
Kurzestziger Ohneschlag

G21/71
Arno Tungler

o b

% 7 %

//
/7%/%/@

7.

5y

7.

A% wW W

Ser.S-Zb6in 9
Zwei Varianten
Haaner Schach

C+ 2+2

G21/66
Arno TUngIer

%. %
%,% "
.
a) HS::8 C+ 2+2
b) HS==9 QEnau
Doppelangstziger Haaner
Schach

G21/69
Arno Tungler

e

% _

,% >

Z Z

%7 % V/
%.% »
E RN

a) HS=5*b) HS=6 C+ 2+2
genau
Koko

G21/72
Arno Tungler

SETE B
‘T e
e //%

,,,,,, »
4 % /

.

%7 Y 4
P

.,

| BB

Ser.H-Zd8 in 4 C+ 2+2
Koko




G21/74
Arno Tungler

G21/73
Arno Tungler

HS==5 C+ 242 H==19* C+ 242
Doppelkirzestiiger Koko Doppellngstziger Koko
G21/76 G21/77

Gunter Jordan

Gunter Jordan

Ser.=6 durch Schwarz 2+2
Celleschach Glasgowschach

Annanschach
Duellantenschach

G21/80
Gunter Jordan

G21/79
Gunter Jordan

Annanschach

Annanschach
weilder Langstiiger

G21/75
Gunter Jordan

@« &
‘B3
iB By
. /,% _
5
%,/
/,/ »
.
Ser.Za6in5 C+ 2+2

Annanschach
weil3er Kirzestziger

G21/78
Gunter Jordan

%%

7,
|

C+ 242

Ser-S.Zb8in7
Annanschach
weilder Kirzestziger

G21/81
Waleri Nebotow

@%@% 7

/ / //

H#1 2+2
Flintenschach
Taschenspringeiif Weil3
pe=Schlagender Bauer
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G21/82
Waleri Nebotow

%%

-lw—H.A—Bin4 (B. 2+2
Platzwechsel der &nige und
der Bauern)
Platzwechselcirce
g=Ferslonig g =Wesirkdnig

G21/83
Waleri Nebotow

Y

% /% /%
I'h &

%% %%

H=3 242
Marscirce
B-=unbeweglicher
transparenter &nig
&=Wesirkonig

G21/84
Waleri Nebotow

& 6

X Y 2
-« %/ ////

#1 2+2
emanzipierte Steine
B-=Atlantosaurus

-7 =Berolinabauer
«~g=ziehender Bauer

-7 =Berolinabauer
pe=Superbauer

G21/74* 1.—bxa7==, 1.a5 Kc7 2.Kb8+ Kc8 3.Ka7 b7 4.Kb6 b8=S 5.Ka7 Sd7 6.KBB6+ 7.Kc6 Sd5
8.Kb7 Sb4 9.a4 Sa6+ 10.Ka7 Sb4 11.Kb8 Kb7 12.Kc7 Kc6 13.Kdb kb a3 Sc6 15.Kc7 Sb8 16.Kb6
Ka4 17.Kc7 Sc6 18.Kb6 Sa7 19.Ka5+ Kb5==.

G21/751.Kc7 2.Kc6 3.Kc5 4.Kb5 5.a6 Z.

G21/761.a5 4.a2=D 5.Da7 6.0b6 [+sDa7]=.

G21/771.bxa7 2.Kc7 3.Kb6 4.Ka6#.

G21/781.Kc7 2.Kc6 3.Kc5 4.Kb5 5.¢6 6.¢7 7.c8=D+ b8 Z.
G21/791.b8 Kd7 2.Kb7 Kc8#. Autor, Finde ich witzig!"

G21/801.b8 b7+ 2.Ka7 Kc7 3.Kab Kb8!=.

G21/811.axb6 [sBa7] TSc7#.

G21/82R FKc8-d7 & v: 1.WKb8 FKc6 2.WKc8 FKb7+ 3.WKd8 FKa8 4. WKc&la7 [sBb6] B.
G21/831.al=L c7 2.Ld4 d8=T+ 3.La7 Th8=.

G21/841.a6,a5 a7#.

G21/851.a55.a1=L 6.Ld4 7.kb6 [Lc1l] 8.La7 Le3=.

G21/861.a5 Cc6 2.a4 Cc5 3.a3 Cc4 4.a2 Cc3 5.a1=T Cc2 6.Ta7 Cc8#.
G21/871.axb6 [wBb2] b4=.

G21/881.— axb6 [wBc5] 2.c4 kCxc4 [-wBc4]=.

G21/891.axb6 [+sBb7] kCh5#.

G21/901.axb6=w [wBa7] FKb7# (2.Wk«a7 [WKa8]? Selbstschach).
G21/911.a6 kLxa6 2.Kb8 kLb7=.

G21/921.a6 FKb6 [Bc8=D]#.

G21/931.a6 a7=T# (2.ka7 [Ka8] [Te3]? Selbstschach).

G21/941.— a5 2.FKd7 a4=T 3.FKe8 Th4 4.b7b7=.

G21/951.axb6 [wBBb7]==
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G21/85 G21/86 G21/87
Waleri Nebotow Waleri Nebotow Waleri Nebotow

&L T

///////

Ser.H=8

Kloncirce Madrasi Ohneschach Antikoko Circe
ohne D-UW 3-=Clownkonig

7 =Berolinabauer 7 =schlagender

Berolinabauer

G21/88 G21/89 G21/90
Waleri Nebotow Waleri Nebotow Waleri Nebotow

S=2 Schwarz beglnnt 2+2 H#1 C+ 2+2 H#1 2+2
[B-=schlagender Bnig Circe double spy Andernachschach
4=kgl. Cao<g=Fisch 3-=kgl. Camel&=Ferslonig Bumerangschach
»=schlagender Bauer g=Ferslonig §=Wesirkonig

Equipollentscirce

G21/961.b7 kH[xb7]a6 2.Kb8 b7=.

G21/97Zuletzt kann Ba& Ta7 geschehen sein, also ist Weil3 am Zug. 1.c7 a6,a5 2.b8#.
G21/981.a5 5.a1=T! (5.a1l=?) c7=T [wTal] [sSTh8]#.

G21/991.al=L 2.Le5 3.Lb8 4.La7 Kc7=.

G21/1001.axb6 [wBb7] kTh8#.

G21/1011.a5 a7#.

G21/102Letzter Zug a6-a7, daher legal: kb7=.

G21/103Schwarz hat keinen letzten Zug, ist also am Zug: 0.— kTbh8¥H8k. Hierbei wird angenom-
men, dal? das Loch hl dieselbe Genfer Wirkung hat wie ein tesdtirsprungsfeld h1l.

G21/104Schwarz hat keinen letzten Zug, ist also am Zug: kb@=S#.
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G21/91
Waleri Nebotow

@ 9

7

H=2 2+2
Symmetriecirce rex inclusiv
fur Weifl3

J=kgl. L

G21/94
Waleri Nebotow

sEIE B
“//%

H=40.1;1.1... durch 2+2
Schwarz
Boburger Schach

=Ferskonig &=Wesirkonig
»=Haaner Bauer

G21/92
Walerl Nebotow

Transmitter
S=Ferskonig pe=bichromer
Bauer

G21/95
Waleri Nebotow

==1 durch Schwarz 2+2
Marscirce

monochromes Schach
Spiegelcirce

7 =Berolinabauer

G21/93
Waleri Nebotow

SHSH W
// / //

H#1 2+2
Anticirce fur Schwarz
Antipodencirce @ir Weil3
Glasgowschach ohne D-UW
7 =Berolinabauer
p»=bichromer Bauer

G21/96
Walerl Nebotow

H=2 2+2
?-=kgl. Heuschrecke
&=Wesirkonig
pe=Horizontalbauer

G21/105Zuletzt kann a6-a7 geschehen sein, also ist Weil3 am Zugt kPRb6#.

G21/1061.a1=T 2.Ta7 ka7=S [wSh6] [SLf8]#.

G21/1071.kSHc4 b<a7 [SBa2)#, 1.ab6 [Bb7] kSb6#.

G21/108Letzter Zug jeweils z. B. kMc7-a8. a) 1.b7#, b) &la6 Kb8-=.

(G21/1091.a5 2.a4=L 3.Le8 b7=D#.

G21/1101.axb6 [Bc5] 2.bxc5 [Bd4] 3.cxd4 [Be3] 4.dke3 [Bf2] 5.exf2 [Bgl] 6.f1=L=w Lg2#.
G21/1111.— a5 2.Pb7 (2.FKb7==? Doppelpatt durch die falsche PpRKixb7==.

Lexikon

absteigendes Charaleoncirce Wie Circe, aber nach einem Schlagfall wird der geschlagetem,
bevor er wiedergeboren wird, géfd dem Schema-BT—L—S—D... verwandelt. Wird also z. B. ein
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G21/97 G21/98 G21/99
Walerl Nebotow Waleri Nebotow Waleri Nebotow

@ & 7
_ _ /

> /
//// % /
% % %

Ser.H=4 2+2
Cocap rex inclusiv Anticirce fur Schwarz emanzipierte Steine
Einsteinschach Billard-Circeumwandlung Spiegelcirce
7 =ziehender Berolinabauer Glasgowschachir Weil3 pe=Superbauer
7 =Berolinabauer
G21/100 G21/101 G21/102
Waleri Nebotow Waleri Nebotow Waleri Nebotow

@%@% .
> / D
//

@ G
‘BB P

5 B B

///////

B .
-~ . .
,,,,,,, //// »

. %y/
L
w

D
\“{\@

\
\Q

\

H#1 C+ 2+2 H#1 2+2 =1 2+2
Marscirce Spiegelcirce Loch b8 Genfer Schach rex inclusiv
B=kgl. T 3 1¢-=kgl. Hamster ©g=kagl. T

7 =Berolinabauer pe=zurickziehender Bauer

«¢=monochromer Bauer

sTa7 geschlagen, so wird ein sLf8 wiedergeboren.dbsiteigendem Chardaleoncirce fur Schwarz
gilt die Verwandlungs-Wiedergeburts-Regel niar §chwarze Steine als Schlagopfer.

Andernachschach Nichtkonigliche Steine wechseln, wenn sie einen gegnerischen &thlagen, als
Teil des Zuges die Farbe.

Annanschach Wenn das orthogonal in Richtung zur eigenen Grundreihadigrarte Feld eines Steines
A von einem Stein B derselben Partei besetztiibernimmt A die Gangart (inclusive Schlagart usw.)
von B (und besitzt in diesem Augenblick die eigene A-Gangafit). Zieht einer der beiden Steine weg,
erhalt A seine normale Gangart wieder.

Antiandernachschach Nichtkonigliche Steine wechseln, wenn sie schlagfrei ziehedalsles Zuges
die Farbe.

Anticirce: Im Gegensatz zum Circe wird nicht der geschlagene, sorarechlagende Stein auf sei-
nem Ursprungsfeld wiedergeboren, wobi@i die circegeraf3e Wahl des Repulsfeldes das Schlagfeld
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malfigeblich ist; der geschlagene Stein verschwindet vorti. B Schlagfall ist nur legal, wenn der
schlagende Stein tatshlich wiedergeboren werden kann. Anders als im Circeagiibmatisch rex in-
clusiv. Ein Schlagfall vom eigenen Ursprungsfeld aus istudat. Beziglich eines Schlagfalles auf das
eigene Ursprungsfeld hin gibt es den Typ Calvet, der diesibt| und den Typ Cheylan, der die Idedtit
von Schlag- und Rckversetzungsfeld ausschlief3t. Beiticirce fir Schwarz gilt die Bedingung nur
fur schwarze Steine als Schlatgr.

G21/103 G21/104 G21/105
Waleri Nebotow Waleri Nebotow Waleri Nebotow

¢ 6 @ 5 %/ 7/@% .
%

x ,,,,,, // @. %// I / % //

//////////////

#l 242 H#1 durch Schwarz 242
Genfer Schach rex inclusiv Einsteinschach &=kgl. Prinzessineg=Person
Loch hl B-=Ferslonig

B-@g=kgl. T

7 =Berolinabauer

Antik 6ko: Ein Zug darf nur auf einem Feld enden, dessen Nachbarfaldesetzt sind.

Antipodencirce: Zu jedem Feld gibt es auf demx®8-Brett genatein Antipodenfeld — @mlich dasjeni-
ge, das sich im 4:4-Abstand befindet (das Antipodenfeld zisted5, das zu b3 ist 7). Wird ein Stein
geschlagen, wird das Schlagopfer auf dem Antipodenfeld Sgiragfeld wiedergeboren. Ist dieses
Feld besetzt, verschwindet der Stein vom Brett. Beiipodencirce fur Weil3 gilt die Bedingung nur
fur weilRe Steine als Schlagopfer.

Atlantosaurus: Schlagender KBnig.
Berolinabauer: Wie Bauer, zieht jedoch scig und sclidgt geradeaus Richtung Umwandlungsreihe.

bichromer Stein: Ein Stein, fir den gilt, da® Start- und Zielfeld eines Zuges untersdicieel Felderfar-
ben aufweisen fissen. Das gilt auch bei der Beurteilung von Schachgebdt,uvid Patt.

Billard-Circeumwandlung : Wie Circeumwandlung mit der Zusatzbedingung, dal eine d@nadlings-
figur, deren Ursprungsfeld von einem gegnerischen Steithigst, diesen seinerseits als Teil des Zuges
schigt, gefolgt von dessen Wiedergeburt. Ketteneffekte siadlich. BeiBillard-Circeumwandlung

fur Weil3 gilt die Bedingung nuriir weil3e Umwandlungsfiguren.

BlockadeschachNur Steine gleicher Artirfen sich schlagen.

Boburger Schach WeilRe Bauern @drfen auch auf der 5., schwarze Bauern auch auf der 4. Reihe um
wandeln. Wird dieses Umwandlungsrecht nicht sofort beirtrdden der entsprechenden Reihe wahr-
genommen, vedllt es. Das Recht und die Pflicht zur Umwandlung auf der déetReihe bleibt. Bei
Boburger Schach fiir Schwarzgilt die Bedingung nuriir schwarze dge.

Bumerangschach Wie Flintenschach, aber der schlagende Stein zieht de fadtdas Schlagfeld und
dann wieder zurck.

Camel: 1:3-Springer.
Cao: Chinesischer Springer. Zieht (schlagfrei) wie ein Speingchégt wie ein Springeripfer.
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G21/106
Waleri Nebotow

0%»%7
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//

Ser.H#2

Einsteinschachiir Weil3
absteigendes Chatleoncirce
fur Schwarz Flintenschach

G21/107
Waleri Nebotow

///77’

H#1 Zwei Losungen 2+2
Anticirce

?-=kgl. S-&=kgl.
Springerfupfer

G21/108
Waleri Nebotow

. = B

Z/,//%//
» ///%

BE

///////

a) #1 b) H=1 2+2
?-=ziehender Knig

&=a) kgl. Moa b) kgl. Mao
«g=monochromer Bauer

Loch b7

3 @-=Ferskonig
«g¢=Superbauer

D»=Superbauer
«g=schlagnder Bauer

Carolinabauer: Darf auf dem Endpunkt einer Linie nur in denjenigen Figiyprumwandeln, der in
der Partieanfangsstellung dort (in gegnerischer Farleg}.st

Celleschach Wenn ein Stein schbt, verdoppelt er sich in zwei (gleichartige und gleichige) Steine,
einer auf dem Schlagfeld, einer auf dem Ausgangsfeld deaalges.

Circe: Mit Ausnahme des Bnigs werden geschlagene Steine auf einem der Partieastatigng
entsprechenden Ursprungsfeld wiedergeboren. Tudmfdr und Springer werden dabei auf dem mit
dem Schlagfeld gleichfarbigen Ursprungsfeld, Bauern aumh dJrsprungsfeld derselben Linie wie das
Schlagfeld, neutrale Steine auf dem Ursprungsfeld deeRgegen die geschlagen wurde, wiedergebo-
ren. Die Regel gilt auch, wenn der Stein gar nicht von seineaptuingsfeld gekommen sein kann. Ist
das betreffende Ursprungsfeld besetzt, verschwindetesatdgagene Stein vom Brett.

Circe double spy. Geschlagene Steine wechseln die Farbe und werden dargemd? wiedergeboren.

Circe rex inclusiv: Die Circe-Bedingung wird auf die &ige mit ihren Wiedergeburtsfeldern el bzw.
e8 ausgeweitet. Ein Matt ist nurgglich, wenn das Wiedergeburtsfeld eingg&gs im Schach von ihm
selbst oder einem anderen Stein besetzOsteumwandlung: Eine Umwandlungsfigur verschwindet
noch als Teil des Umwandlungszugs vom Brett und wird ciroggauf inrem Ursprungsfeld wieder-
geboren. BeCirceumwandlung fur Weil3 gilt die Bedingung nuriir weil3e Zige.

Clownkonig: Konig, der den letzten Zug (eines beliebigen Steines) initied zugleich alle Eigen-
schaften dieses Steines éith

Cocap Ein Stein A (aulRer Knig) kann einen Stein B (aul3etdKig) nur schlagen, falls Stein B den
Stein A bedroht; dieser Schlag erfolgt géhder Gangart von Stein B. BEbcap rex inclusivgilt die
Bedingung auchifr den Konig als Schlagopfer und Schlaggr.

Devresbao Ein Zug, nach dem der ziehende Stein (inclusiv@nlg) nicht von einem anderen Stein
(beliebiger Farbe) beobachtet wird, ist illegal.

Diametralcirce: Eine Variante von Circe, aber geschlagene Steine werdateayenigen Feld wieder-
geboren, das diametral zum Ursprungsfeld dieses gesd@adgteines ist, d. h. punktgespiegelt am
Brettmittelpunkt. (Eine geschlagene schwarze Dame wsd aicht auf d8 wiedergeboren, sondern auf
el, sofern el nicht besetzt ist; ist el besetzt, verschwiidédame vom Brett.)
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G21/109 G21/110 G21/111
Waleri Nebotow Waleri Nebotow Waleri Nebotow
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/ //
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///////

%% )

Ser.H#3 2+2 Ser.H#6 H==20.1;1.1 2+2
Boburger Schachif Schwarz Antiandernachschach durch Schwarz

Genfer Schach Equipollentscirce Ok Devresbo
Glasgowschachir Weil3 <«g=Carolinabauer g -g=Ferskonig o>=Person
g=kgl. Dummy

Doppelkirzestzuger Die Kiirzestzigerbedingung giltiir Weil3 und @ir Schwarz.
Doppellangstziuger Die Langstzigerbedingung giltir Weil3 und @ir Schwarz.

Doppelpatt in n Zigen (==n). Weil3 zieht an und setzt trotz Gegenwehr von Schwastespens mit
dem n-ten Zuge einen weil3en Doppelpattzug durch.

Doppelrandziiger. Schwarz und Weil3igtfen nur Zige machen, die am Rand enden. Kann eine Partei
dies nicht, so ist sie Archenpatt oder &xchenmatt.

Duellantenschach Der einmal gewithlte Stein des Startzuges einer Partei muf3 auch alle fidgefige
seiner Partei bestreiten. Ist dies nicht mel@giich, bringt ein neuer Startzug einen neuen Duellanten
ins Spiel. Die Schachwirkung aller Steine bleibt normakdisn.

Dummy: Kann weder ziehen noch schlagen oder wirken, kann jedacB@ungbock verwendet wer-
den.

durch Schwarz Das Problemziel giltiir die jeweils andere Partei unter gleichzeitiger Vertausg
des fir die jeweilige Forderungblichen Anzugs.

Einsteinschach Ein nichtschlagend ziehender Stein X verwandelt sich almitielbare Konse-
guenz dieses Zuges in einen gleichfarbigen Stein Y, wobeilsYrechter Nachbar von X in fol-
gender Skala zu ahlen ist: D-T—L—S—B—B...; fur schlagende Steine gilt hingegen die Skala:
B—-S—L—T—D—D... Konige ziehen und schlagen unaadert. Auf ihre Umwandlungsreihe gera-
tende Bauern bleiben unumgewandelt als zughigie Masse stehen. Figuren, die auf ihrer Grundreihe
zu Bauern werden,idfen einschrittig vonarts ziehen. Bekinsteinschach fir Weil3verwandeln sich
nur weil3e Steine entsprechend der Regeln.

emanzipierte Steine Durfen nur ziehen, wenn sie wenigstens zwei (im orthodoxanejilegale zige
zur Verfugung haben. Ein Zug ist orthodox, wenn nach ihm der eigetr@g<nicht im Schach steht
und/oder wenn er den gegnerischeinkg schagt.

Equipollentscirce: Ein geschlagener Stein wird auf jenem Feld wiedergebatas symmetrisch zum
Ausgangsfeld des Schigders liegt. Als Symmetriepunkt gilt das Schlagfeld, so d@&Bewegung der
schlagenden Figur und die (virtuelle) Bewegung der wieelsogenen Figur analog (gleich lang und in
gleiche Richtung weisend) sind.

Ferskonig: Wie der normale nig, aber nur sclag ziehend und schlagend, alsichstens vier Flucht-
felder (in Form einer Sternflucht) besitzend.
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Fisch: Bauer, der auch ein Feldckwarts ziehen (nicht schlagen) kann; von der eigenen Offgiiersl-
reihe zieht bzw. schlgt er einégig.

Flintenschach Anstelle des normalen Schlagfalles, der niclitgiich ist, kann eine Partei einen gegne-
rischen Stein, den sie bereits beobachtet (d. h. der voangegriffen® ist, auch wenn das Schlagen im
Normalsinne an Selbstschach scheiteinde), vom Brett nehmendbschie3en”). Die Wegnahme, mit
der keine eigengSteinbewegung” verbunden ist, gilt dennoch als eigerdiger, Zug”.

genau Forderung in genau nigyen: Nur ein Erreichen der Forderung durch die ig@schte Partei im
genau n-ten Zuge gilt alsdsung;, Kurzlosungen® ahlen nicht (es sei denn, man kann sie aufug&
»Strecken®).

Genfer Schach Ein Stein (aul3er Bnigen) kann nur schlagen/Schach bieten, wenn sein Urggrun
feld — und zwar das Ausgangsfeld des potenziellen Schlelgat®gebots — unbesetzt ist. BeBenfer
Schach rex inclusivgilt die Bedingung auchifr Konige als Schlagter.

GlasgowschachWeil3e Bauern wandeln bereits auf der 7. Reihe um, schwaauerB auf der 2. Reihe.
Bei Glasgowschach fur Weilygilt die Bedingung nuriir weil3e Zige.

Grashupfer: Hupft auf einer Turm- oder &uferbahniber einen beliebigen Stein als Sprungbock auf
das in derselben Richtung unmittelbar dahinterliegendt# Bas frei oder von einem gegnerischen Stein
besetzt sein mul3, diesen im letzteren Falle schlagend. pren§bock bleibt in jedem Falle erhalten,
auch darf er nicht fehlen. Zwischen dem Ausgangsfeld und 8pnangbock drfen keine weiteren
Steine stehen.

Haaner Schach Jeder Stein hintedl3t ab Diagrammestellung jedes Mal, wenn er zieht odeagthhuf
seinem gerade verlassenen Standfeld ein Loch, das im emierlauf weder betreten noch durchschrit-
ten werden darf.

Haaner Steirnt Hinterlal3t ab Diagrammstellung jedes Mal, wenn er zieht odeagthhuf seinem gerade
verlassenen Standfeld ein Loch, das im weiteren Verlaufewéetreten noch durchschritten werden
darf.

Hamster: Wie Grasliipfer, knickt abetiber dem Sprungstein (Bock) um T&b. Ein Hamster alipft
alsouber einen Bock auf a7 nach afer einen Bock auf g7 nach 16, d. h. auf das Feld unmittelbar v
dem Bock (statt wie der Graspfer dahinter).

Haunted Chess Ein geschlagener Stein wird zum Geist, der wieder auf dehia8teld erscheint,
wenn der Schlagter wegzieht. Auf jedem Feld kann es nur einen Geist gebed;auf einem Feld

ein zweites Mal geschlagen, auf dem sich ein (alter) Geishdbet, verschwindet dieser erialgg. In

der Diagrammstellung eventuell verborgene Geistassen unter dem Diagramm angegeben werden.
(Zudem gibt es eine komplizierte en passant-Regelung:rdpassant geschlagene Bauer erscheint auf
der 4./5. Reihe wieder [also auf dem Feld, auf dem er zulédrid$, wenn der en passant schlagende
Bauer weiterzieht; in der Zwischenzeibthnen Steinéiber dieses Feld hinweg ziehen, aber nicht auf
ihm landen.)

Heuschrecke Springt auf Damenlinien auf ein leeres Feld unmittelbatdri einen gegnerischen Stein,
wobei dieser geschlagen wird. Die Heuschrecke kann nuerijghdem sie schbt.

Hilfs-A-nach-B in n Zigen (H.A—B in n): In der Stellung A zieht Schwarz an und hilft Weil3, in
(spatestens) n dgen die Stellung B zu erreichen.

Hilfsdoppelpatt in n Zugen (H==n): Schwarz zieht an und hilft Weil3, die schwarze Partei deaitt
zusetzen, dafd Weil3,are er unmittelbar erneut am Zug, ebenfalls pdihde.

Hilfseigenpatt in n Zugen (H!=n): Wie Hilfsmatt, nur mit Patt- statt Mattziel und mit der Besterheit,
dald der letzte weil3e Zug ealit. Schwarz fihrt also mit seinem letzten Zug eine Stellung herbei, in der
er patt vare, ware er nochmals am Zug.

Hilfsmatt in n Zigen (H#n): Schwarz zieht an und hilft Weil3, den schwarzeimi§ in (spatestens) n
Zugen matt zu setzen; dabei bleiben beide Parteien an dags®#lachverbot gebunden.
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Hilfspatt in n Zigen (H=n) : Wie Hilfsmatt, nur mit Patt- statt Mattziel.

Hilfsselbstdoppelpatt in n Zigen (HS==n) Weil3 zieht an unddf3t sich (und Schwarz) von Schwarz
in n Zugen doppelpatt setzen; Schwarz hilft ihm dabei - bis aufstbmwarzen Doppelpattzug, der — wie
im Selbstmatt — erzwungen werden muf3. Beide Parteien bl@belas Selbstschachverbot gebunden.

Hilfsselbstpatt in n Zigen (HS=n} Weil3 zieht an unddf3t sich von Schwarz in nigen patt setzen;
Schwarz hilft ihm dabei - bis auf den schwarzen Pattzug, deile-+m Selbstmatt — erzwungen werden
mulf3. Beide Parteien bleiben an das Selbstschachverbatdgtu

Hilfsselbstschlag in n Zigen (HSn): Weil3 zieht an unddl3t sich von Schwarz in niigen schlagen;
Schwarz hilft ihm dabei bis auf den schwarzen Schlagzugs-eee im Selbstmatt — erzwungen werden
mul3. Beide Parteien bleiben an das Selbstschachverbatdgtu

Horizontalbauer: Bauer, der zugzlich auch einschrittig waagerecht ziehen kann.

Kloncirce: Wie Circe, aber ein geschlagener Stein wird nicht normadergeboren, sondern vorher
zu einem Stein der gleichen Gangart wie der Schlkagtgeklont und dann als solcher wiedergeboren.
Schigt ein Konig, wird das Schlagopfer nicht transformiert, sondere gi Circe wiedergeboren. Bei
Kloncirce rex inclusiv gilt die Bedingung auchiir den Konig als Schlagopfer; er bah trotz des
Klonens dabei seinednigliche Eigenschatft bei.

Koko: Ein Zug ist nur legal, wenn nach ihm der ziehende Stein Kdrta einem anderen Stein hat,
also auf einem Nachbarfeld steht.

koniglicher Stein: Zieht und wirkt nicht wie ein (Normal-*)Konig, sondern wie der betreffende Stein.
Er besitzt aber die songblichen Konigsfunktionen wie Schachgebot, illegales Selbstschdalt oder
Patt. Ein loniglicher Stein darfiber vom Gegner beobachtete Felder ziehen (Beobachtugidirralso,
auf denen er im Schachistde.

kirzeste Beweispartie in n Einzelziigen (kBP in n Ez:)Kurzeste Zugfolge von der Partieanfangsstel-
lung zur Diagrammstellung, bei der Weil3 beginnt und die it d-ten Einzelzug endet; dabei wird
jeder weil3e und schwarze Zug gé#t, so dald die Stellung nach dem 5. schwarzen Zug 10 Eirgeelz
(5 weil3e, 5 schwarze) umfal3t.

Kirzestzuger. Analog zum langstziger, aber Schwarz mul3 den jeweilgkesten Zug machen.

Langstziger Von den normal raglichen Zigen unter Beachtung von Schachgeboten und illegalen
Selbstschachs mul3 Schwarz den geometrisch jevégitgssten Zug machen; es wird aber Normalmatt
angestrebt. Zwischen gleichlangearigstzigen kann Schwarz freianlen.

Loch: Feld, das weder betreten noch durchschritten werden darf.

Madrasi: Gleichartige gegnerische Steine (aul3énkg) paralysieren einander, sobald sie in gegensei-
tige Beobachtung treten. Ein doppelschrittig ziehenderdBast auch im Madrasi e. p.-schlagbar.

Mao: Linienfigur, die auf die Felder eines 1:2-Springers undeilaberst orthogonal (grAd), dann dia-
gonal (krOmm) zieht.

Marscirce: Im Gegensatz zu Circe wird nicht der geschlagene Steirdesonder schlagende Stein —
und zwarvor dem eigentlichen Schlagfall — wiedergebordir;, die Bestimmung des Ursprungsfeldes
entscheidet dabei das Standfeld des Steines vor WiedetgetnlSchlagen. Die &hige sind in diese
Regelung eingeschlossen. Schlagen von anderen Feldetaral8viedergeburtsfeld aus ist illegal; nur
Schlagen vom Wiedergeburtsfeld aus kann mit schachbietéffadkung gedroht werden.

Moa: Linienfigur, die auf die Felder eines 1:2-Springers undedawerst diagonal (krOmm), dann
orthogonal (grAd) zieht.

monochromer Stein Start- und Zielfeld eines jeden Zuges dieses Steingssen jeweils die gleiche
Felderfarbe besitzen.

monochromes SchachStart- und Zielfeld eines jeden Zugesissen jeweils die gleiche Felderfarbe
besitzen.
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mxn-Brett (3 x4-Brett, 4x8-Brett, 5x3-Brett): Andere Brettform als dagbliche 8<8-Brett (mit
m=n=8).

No White King (NWK) : Stellung, in der der wei3e &hig fehlt, weil er fir die Losung entbehrlich ist.
Die lllegalitat der Stellung wird dabei in Kauf genommen.

ohne D-UW: Die Umwandlung in eine Dame ist nicht erlaubt, auch nicltRattvermeidung.
Ohneschach Es darf kein Schach geboten werden, wenn damit nicht gleit matt gesetzt wird.

Ohneschlag Von der Diagrammstellung an darf kein Stein geschlaged&remicht einmal zur Rettung
des eigenen &nigs oder zur Pattvermeidung. Nach wie vor kann aber dibdftmg des gegnerischen
Konigs gedroht werden, so dal3 diblichen Konigsfunktionen (Schachgebot, illegales Schachgebot,
Matt, Patt) verbleiben.

Okok: Steine (inclusive Knige), die sich nicht auf einem Nachbarfeld eines andetein&s (beliebiger
Farbe) befinden,dnnen weder ziehen noch schlagen noch Schach bieten.

Person Kann von jedem Feld aus wahlweise 1 oder 2 Schritte in jedd @ethogonalen Richtungen
ziehen und in jede der 4 diagonalen Richtungen (1 Schritfagen. In der Mitte des Brettes hat sie
also 8 Zug- und 4 Schlagaglichkeiten. Sie kann die erste und letzte Reihe des Brétéreten, aber
sie kann sich nicht umwandeln. Nach jedem Doppelschrithlsaae durch eine Person, die orthogonal
neben ihr steht, en passant geschlagen werden. Wenn srel@oappelschritt in Richtung des Gegners
macht, der orthogonal neben einem gegnerischen normalegrBandet, kann sie auch von diesem en
passant geschlagen werden.

Platzwechselcirce Schlagender und geschlagener Stein tauschen @ieeP?Bauern &nnen als Schla-
gopfer auch — dabei umwandelnd — auf ihre Umwandlungsreghatgn. Konige sind nicht als Schla-
gopfer, wohl aber als Schlager zugelassen.

Prinzessin Kombinationsfigur aus &ufer plus Springer.
Randzuger. Jeder schwarze Zug muf3 auf einem Randfeld enden.

Reflexmatt in n Zugen (R#n) Wie im Selbstmatt wird Schwarz vom anziehenden Weil3en zuati-M
setzen des weil3endigs in (sgtestens) n dgen gezwungen, jedochiissen beide Parteien eiilgige
Matts geben, wenn dies legabglich ist.

schlagender Stein Stein, der nur schlagend ziehen kann.
Schwarz beginnt Entgegen dem konventionellen wei3en Anzug beginnt Schimader Losung.

Selbstmatt in n Zigen (S#n) Weil3 zieht an und zwingt Schwarz dazu, den wei3éni in (sptes-
tens) n Zigen mattzusetzen; dabei bleiben beide Parteien an dastssdiachverbot gebunden.

Selbstpatt in n Zigen (S=n) Wie Selbstmatt, nur mit Patt- statt Mattziel.

Serienzuge:Unter Aufhebung der gedhnlichen alternierenden Zugpflicht macht eine Partei bme
grenzte Serie vonigen hintereinander. Selbstschachs siatirgnddessen untersagt, ein Schach ist nur
mit dem Abschlul3zug der Seriedglich.

Serienzughilfsmatt in n Zigen (Ser.H#n) Mit (hdchstens) n Seriefigen verhilft Schwarz dem Wei-
Ren dazu, eirigig matt zu setzen.

Serienzughilfspatt in n Zagen (Ser.H=n) Mit (hdchstens) n Serieiigen verhilft Schwarz dem Weil3en
dazu, einiagig patt zu setzen.

Serienzughilfszielfeld xy in n Zugen (Ser.H-Zxy in n) Mit (hochstens) n Seriedigen verhilft
Schwarz dem Weil3en dazu, eiigrg das Feld xy zu betreten.

Serienzugmatt in n Zigen (Ser.#n)In (hochstens) n Serieiigen setzt Weil3 den Schwarzen matt;
Schwarz zieht nicht.

Serienzugpatt in n Zugen (Ser.=n) In (hochstens) n Serieiigen setzt Weil3 den Schwarzen patt;
Schwarz zieht nicht.
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Serienzugselbstpatt in n Zlgen (Ser.S=nWeil3 erspielt in Bchsten n Serieligen eine Stellung, in
der Schwarz (gegen seinen Willen) Weil3 &igig pattsetzen muf3.

Serienzugselbstrickkehr in n Zigen (Ser.S-RK in n)Weil3 erspielt in bchsten n Serierigen eine
Stellung, in der Schwarz (gegen seinen Willen) &gig mit einem Stein (ein Bauer kann dabei durch
eine Umwandlungsfigur ersetzt sein) auf ein Feldizkkehren mul3, auf dem dieser Stein in der Dia-
grammestellung bereits stand.

Serienzugselbstzielfeld xy in n Ziugen (Ser.S-Zxy in n)\Veil3 erspielt in bchsten n Serieligen eine
Stellung, in der Schwarz (gegen seinen Willen) &émgig das Feld xy betreten mul3.

Serienzugsteingewinn in n Zugen (Ser.%n)in (hochstens) n Serieiigen erreicht Weil3 eine Stellung,
in der Schwarz 1 Stein weniger hat als in der Diagrammstgl&chwarz zieht nicht.

Serienzugzielfeld xy in n Zigen (Ser.-Zxy in n) In (hochstens) n Serieiigen betritt Weil3 das Feld
Xy; Schwarz zieht nicht.

Spiegelcirce Ein geschlagener Stein wird auf dem Ursprungsfeld deslugeiigen gegnerischen Steins
wiedergeboren. Beispiele: s3/Lh5 [wLc8], wTh8xsDd8 [sDd1], sKkh&wBh3 [wBh7], wLb2xsTal
[ST verschwindet].

Springerhipfer: Wie Graslipfer, aber auf Springerlinien, steht also vor und nach degij&weils —in
entgegengesetzter Richtung — einen Springerzug vom Bdtdren

Steingewinn in n Ziagen (%n) Weil3 zieht an und erreicht trotz Gegenwehr von Schwaétespens
mit dem n-ten Zuge eine Stellung, in der Schwarz 1 Stein vezrfigt als in der Diagrammstellung.

Superbauer. Wie Bauer, kann aber geradeaus beliebig weit Richtung Umdlagsreihe ziehen oder
schiag beliebig weit Richtung Umwandlungsreihe schlagen.

Supercirce Wie Circe, aber die Wiedergeburt kann auf jedem beliebigeld (oderiiberhaupt nicht)
geschehen.

Symmetriecirce Geschlagene Steine entstehen neu auf dem Feld, das punhéggisch beizglich des
Brettmittelpunktes zum Schlagfeld liegt (z. B. b3-g6).dsses Feld besetzt, verschwindet der geschla-
gene Stein vom Brett. Bébymmetriecirce rex inclusiv gilt die Bedingung auchifr den Konig als
Schlagobjekt, beBymmetriecirce rex inclusiv fur Weil3 gilt sie fur den weil3en Knig als Schlagob-
jekt.

Taschenspringer Jede Partei hat einen Aitglichen Springerin der Tasche®, den sie jederzeit statt
eines partiegerechten Zuges einmalig auf einem freien dredBrettes einsetzen kann; ab dann spielt
der Taschenspringenormal‘ mit. Taschenspringer fur Weifd Nur Weil3 hat einen Taschenspringer,
der er einsetzen kann.

Transmitter : Als Zug darf ein Kdnig auch den Platz mit einem Stein der eigenen Partei wechse

transmutierende Konige Ziehen, wenn sie sich im Schach befindear wie der Schach bietende
Stein.

transparenter Stein: Kann wie ein normaler Stein ziehen und wirken, schlagengesd¢hlagen werden,
blocken und geblockt werden, als Linienfigur auch verstgtden, aber nicht selbst verstellen. Er
besitzt also insofern einébhst, pordose” Masse, als Linienfiguren durch ilinindurchziehen* knnen,
als ob er nicht vorhandenare.

Umkehrbauer: Bauer, der auchiickwarts zieht, sclilgt und wirkt; tickwarts darf er aber keinen Dop-
pelschritt audgihren. Auch darf er die eigene Figurengrundreihe nicheletr

unbeweglicher Stein Stein, der weder ziehen noch schlagen (wohl aber Schatgnhied beobachten)
kann.

weil3er Kirzestzuger. Die Kurzestiigerbedingung gilt (nur)ifr Weif3, nicht @ir Schwarz.
weilder Langstziger Die Langstiigerbedingung gilt (nur)ir Weil3, nicht @ir Schwarz.
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weiller Randziger Die Randiigerbedingung gilt (nur)iir weil3e Zige: Jeder weil3e Zug muld auf
einem Randfeld enden.

Wesirkonig: Wie der normale Knig, aber nur orthogonal ziehend und schlagend, asbstens vier
Fluchtfelder (in Form einer Kreuzflucht) besitzend.

ziehender Stein Stein, der nur schlagfrei ziehen und daher nicht selbsa@chieten kann.

zuriickziehender Bauer Wie Umkehrbauer, kann aber auch beirmicRwartsziehen einen Doppel-
schritt ausiihren und en passant geschlagen werden. Auf seiner Umwegsilkihe kann er umwandeln,
muf3 aber nicht.

N il

Andernach 2008 Kompositionsturnier

Abgedruckt sind alle thematischen Béaije samt einem Nachandernachbeitrag von Manfred Rittirsch
in Abteilung 1, der in Andernach in letzter Sekunde gekoabriden war, und einem Problem von Oliver
Sick, das in ambitionierterer Form in Andernach nicht zu dlé#gen gewesen war.

Abteilung 1: Logische Hilfsselbstmatts
Preisbericht von bernd ellinghoven

Gefordert waren logische Hilfsselbstmatts, bei denenre$mbespiel geben sollte, da®gtichst an
nur einem Hindernis scheitert, das durch einen Vorplarh@imgsplan) ausgeschaltet wirdygfichst
zweckrein nairlich.

1. Platz

Hans Peter Rehm
Thomas Maeder
Andernach-Turnier (Abt. 1)
/2008

Zwei Losungen

(1. Platz) 1.Se3+7? Keb5+ 2.Sd5!

2. Platz

Arnold Beine
Andernach-Turnier (Abt. 1)
V/2008

@g% B
/‘/ %

7

HS#5 C+ 6+3

1.~? Th71? 2~ Txb3+ 3.Se3+ ke3+!
1.Da8! Th7! 2.Da2 kb3+ 3.Se3+ Keb#

1.5f4+? Kd4+ 2.Sd5!

1.~? TE71? 200 T x5+ 3.Sf4+ Txf4+]
1.Th1! Tf7! 2.Th5 Txf5+ 3.Sf4+ Kd4#

(2. Platz) Der Hauptplan 1.Db7+7? kb7# scheitert an der Masse des wBb7.
1.b6 Lxb7+ 2.Kb5 Lc6+ (Tempo; 2.— La8?) 3.Ka6 La8 4.Dd7 (4.Db7+?pdBb7+ Lxb7#

3. Platz

Arnold Beine
Andernach-Turnier (Abt. 1)
V/2008

& 7

7
nem

AKX T
= AN

oaw

%

% % %L

HS#5 C+ 6+6
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(3. Platz) wBb7 verhindert 1.Db7+ kb7#
In der Losung wird der Hauptplan von zwei Umwandlungsfiguren duséiigt.
1.Dg2 hxg2 2.97 g1=D 3.9g8=D Dh1 4.Dg2;tb7+ 5.Dxb7+ Dxb7# (Ptonix, Bahnung)

Version zuhause

Nachandernach Manfred Rittirsch Oliver Sick:

Oliver Sick Andernach-Turnier (Abt. 1)  Hauptplan 1.d3+? Kd5! (1.—ed3?
Andernach-Turnier (Abt. 1) /2008 [Bd2]#). Vorplan ist also, d5 zu
V/2008 Manfred Seidel in mem. sperren.

/ / / % Daher 1.d4! Se2 2 kf4 [Bf7] Sxf4
;,,/ [Lcl] 3.d5 Sxd5 [Bd2] und nun
der Hauptplan 4.d3+!ed3 [Bd2]#

" (4.— Kd5??).

/E g Circespezifisch mul3 der Themabau-

/ er d2 erst nach d5 laufen, um den
%/% Hauptplan zu erraglichen.

/ Manfred Rittirsch:
/
. @@ %@ a) 1.5c2+? Sfd3+! — 1.e8=T Tal
HS#4 C+ 8+7 HS#2 C+ 8+8 2.SC2+ Scd3#
Circe b) Hf4—b4 b) 1.Sg2+? Scd3+! — 1.e8=D Dg3
Isardam 2.5g2+ Sfd3#

Andernach 2008 Kompositionsturnier
Abteilung 2 (Albert H. Kniest in memoriam): Kompositionen mit magischen Konigen

Anlaflich des 100. Geburtstages von Albert H. Kniest (15.848001.1984) waren Aufgaben mit ma-
gischen Kinigen gefordert. Wie in Andernadlblich ergaben sich zwei Unterabteilungen, die zweite
fur Retros und Beweispatrtien.

Abteilung 2a: Magische Konige (ohne Retros)
Preisbericht von Hans Gruber, bernd ellinghoven und Kjell Widlert

3. Platz
1. Platz 2. Platz Uri Avner
Michel Caillaud Reto Aschwanden Thomas Maeder
Andernach-Turnier (Abt. 2a) Andernach-Turnier (Abt. 2a) Andernach-Turnier (Abt. 2a)
V/2008 V/2008 V/2008
% ) B
W ) /
/ %/ %7 o %@ ) 7, %/‘//
0Ny i &
,,,,,,, A& /
L MA
) _
,,,,,,, WUE m
B E
#3 C+ 11+12 SH2 C+ 9+9
Magische Konige e7, f3 Magischer Konig d5 Magische Konige c3, f6

5+3 weitere magische Steine

(1. Platz) 1.Tel? [2.Se5#] Dd5 (a)/Tf5 (b) 2.Ke6 (A)[Dd5=w]4l3(B)#, aber 1.— Lc2!
1.Lh6! [2.Se5#] Dd5 (a)/Tf5 (b) 2.Rd3(B)/Ke6 (A)[Tf5=w]/# Reziproker Mattwechsel.
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(2. Platz) *1.—c5=w 2.Da8#

1.Lxb3=s/Dxf5=5?7?

1.axb3? [2.b5 [3.Sb4 [Bd3=w, Bc6=w]#] und 2.Sc7 [Te6=w]+ Ke53Stv, Te6=s] 3.Dd4#] Se3!
1.b5! [2.axb3 [3.Sb4 [Bd3=w, Bc6=w]#]

Es droht nicht 2.Sc7 [Bb5=s, Te6=w]+? Ke5 [Sf5=w, Te6=s]3fB?? bzw. 3.Dd4+? $d4!

Es droht nicht 2.Sb4 [Bd3=w, Bc6=w]+? Kc4 [Sb3=w, Bd3=s, BBB3.Lxb3?? bzw. 3.Dd4+7?:8d4!
1.— Sb3- 2.Sc7 [Bb5=s, Te6=w]+ (A) Ke5 [Sf5=w, Te6=s] 3.Dd4#

1.— Sbd4! 2.Sb4 [Bd3=w, Bc6=w]+ (B) Kc4 [Bd3=s, Sd4=w, Bbp34 b3#

Nicht 2.Sc7 [Bb5=s, Te6=w]+? Ke5 [Sf5=w, Te6=s, Sd4=w] 341??

1.— Sg3 2.Sb4 [Bd3=w, Bc6=w]+ (B) Kc4 [Sb3=w, Bd3=s, Bb5=4)84+#

1.— Sfd4! 2.Sc7 [Bb5=s, Te6=w]+ (A) Ke5 [Sd4=w, Teb6=s] 3.Bf5

Nicht 2.Sb4 [Bd3=w, Bc6=w]+? Kc4 [Sb3=w, Sd4=w, Bd3=s, BBb3.Dx d4??

Nebenspiele:

1.— Sc5=w 2.Sa4 [3.Sc3,Sb6#] c5=w 3.Da8#

1.— Sxe3 2.Sb4 [Bd3=w, Bc6=w]+ Kc4 [Sb3=w, Bd3=s, Bb5=s] 3.Sc23Ba&, Se3=w]/Sd5 [Se3=w]#
Feldmann 1, Umnow-Verteidigung auf d4. Spezifischer Mersmans.

(3. Platz) 1.La3 Zz.e6 2.Shd7+ Ke7 [SA7=s]#; 1.<&6 2.fxg8=S+ Kf7 [Sg8=s]#
1.— Lxf7=w 2.Se8+ Kxf7 [Se8=s]#; 1.— h5 2.Sfd7+ Ke6 [Sd7=s]#

1.— g3 2.Se4+ Kf5 [Sed=s]#; 1.— {3 2.5d5+ Keb5 [Sd5=s]#

Perpetuum mobile.fmal spezifische Abfeuerung der sK-Batterie.

5. Platz 6. Platz
4. Platz Thomas Maeder Thomas Maeder
Michel Caillaud Hans Peter Rehm Ulrich Ring
Andernach-Turnier (Abt. 2a) Andernach-Turnier (Abt. 2a) Andernach-Turnier (Abt. 2a)
V/2008 V/2008 V/2008
7
B ER B BET
g% % / ,

7 Y Y
> 5

%%%

/4/g%
/xa%/

\\\
AS\\

C+ 7+7 H#2 C+ 1+14 #4 C+ 4+8
Magische Knige g2, d3 b) a8—hl Magische Konige d7, d5
Magische Konige a8, 15

(4. Platz) 1.Sd5 [fluchtfeldgebend; 2.S5f4#]

1.— fxel=D/T/L/S+ 2.Sc5/Sb4/Sc1/Kf1 [Sel=w]#
1.— Ke2 [Tel=s, Le3=s, Bf2=w] 2.Sc3 {Rkkehr)#
AUW. Sechs Springermatts.

(5. Platz) a)1.Tb7=w? Th7 2.De7 Tf7+ 3.0f7! — 1.Db8=w! De5=s! 2.Th7=w Tf7#
b) 1.Dg37~ 2.Lg2=w Lh3# — 1.Dh2=w! Df4=s! 2.Lg2=w Lh3#

(6. Platz) 1.Sxc3+? Kd4 [Sc3=s, Bd3=w, Be5=w]!
1.Ke7! [2.Sc7#] Lh4+ (1.— c5=w? 2.Kd7 3.Sb6#) 2.g5d5+ 3.Kd7 [Bc6=w; 4.Sb6#] Le3 4.&3#
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1
Wichard von Alvensleben
Urdruck fiir feenschach

E E 0

o
momomm
o _ma e
///%
e =

gz//
s am

H#3 C+ 1+3
Magische Kinige 5, b3

2
Marco Bonavoglia
Urdruck fiir feenschach

PP

T
>

= oW g
A \G

W Y

/%, o %
7 W

i i i i

H#5 0.1;1.1... C+ 143
Magische Kinige h5, e4

3
Michel Caillaud
Urdruck fiir feenschach

EE
B omom ma
.
/% %%

C+ 1+3

HS#7
Magische Konige bl, h4

(1) 1.Ka2[Lb2=w] Ke4 [Ld5=w]+ 2.Kal [Lb2=s] La2=s 3.Lf6! (3.132) Kf5 [Lf6=w]#
Konigsiickkehr. Magischer Chaaheon-Inder.
(2) 1.—Kg5 2.Td8 Kf6 [Se5=w] 3.Kf4 [Se5=s] Ke7 [Td8=w] 4.Kg4 K{6e5=w]+ 5.Kh5 Th8#

(3) 1.Kc2 Kg5 [Bh6=w] 2.Kd3 Kf6 3.Ke4 Kg7 [Bh6=s, Bh7=w] 4.h8=13-Dd8 5.Kf5 Kh8 6.Kg6
[Bh6=w] Dg5=w 7.h7 Zz. Kg8 [Bh7=s]#

4
Norbert Geissler
Urdruck fiir feenschach

7

% Y
e w
7 7 /

7

r72:77.,

H#3 b)geb2—b3 C+ 1+3
Magische Konige 3, b2

5
Andreas Thoma
Urdruck fiir feenschach

>

" sy
" mom m

g@;/ s
H#2 C+ 1+3
b) 4 a2—#a2

c) ferner g e2—f2

d) fenerfa2— @ a2
Magischer Konig d2

6
Andreas Thoma
Urdruck fiir feenschach

A ¢k

///// ,,,,,,
555

H#3 b)ga2—c2 C+ 1+4
Magischer Konig d3

(4) a)1.d1=D+ Ke2 [Dd1=w] 2.c1=T=w Db3=s 3.Kb1 [Tcl=s] Kd2 [Fok]#

b) 1.c1=L Ke2 [Bd2=w] 2.Kc2 [Lc1l=w, Bd2=s] Lb2=s 3.d1=D+ K@d1=w]#

Umwandlung in Langschrittler mit magischem Mattzug und eetgspezifischem Mattbild.

(5) a)l.el=L=wKdl[Lel=s]2.Lc3 Kc2 [Lc3=w]#; b) 1.e1=S=w Sa&22.Sc3=w Kcl [Sc2=w]#
c) 1.f1=T Kd3 2.Tb1 Kc2 [Tb1=w]#; d) 1.f1=D Kc2 2.Dd3=w Dd4&(W)

(6) a)l.al=d Ke4 2.Dg7 Kf5 3:0+ Kg6 [Dg7=w]# — b) 1.c1=D Kd2 [Dcl=w] 2.Th3 Dc7 3.Td3=w

Td8#
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Andernach 2008 Kompositionsturnier
Abteilung 2 (Albert H. Kniest in memoriam): Kompositionen mit magischen Konigen

Abteilung 2b: Magische Konige — Beweispartien und Retros
Preisbericht von Hans Gruber, Thomas Maeder und Ulrich Ring

1. Platz 2. Platz 3. Platz

Marco Bonavoglia Michel Caillaud Marco Bonavoglia
Andernach-Turnier (Abt. 2b) Andernach-Turnier (Abt. 2b) Andernach-Turnier (Abt. 2b)
V/2008 V/2008 V/2008

z?x”

BPin 21 Ez. 8+16 BP in 19 Ez. 14+16 BP in 13 Ez. 15+15
Magische Konige a2, e8 Magische Konige el, e8 Magische Konige el, e8

(1. Platz) 1.f3 d6 2.Kf2 [Lfl=s, Sgl=s, Be2=s, Bf3=s, Bg2=skigl=T 3.Kg2 [Thl=w, Lfl=w,
Sgl=w, Bf3=w, Bh2=s] lkkg1l=S=w 4.Kg3 [Bf3=s] e1=D+ 5.Kf3 [| D xd1+ 6.Ke3 [Bd2=s] ckcl=L+
7.Kd2 [Dd1=w, Lcl=w, Bc2=s] gbl1=S+ 8.Kd3 Lf5+ 9.Kc4 e6 10.Kb3 [Ba2=s, Bb2=sk&l=T
11.Kxa2 [Tal=w, Sbl=w]

Eine Ungeheuerlichkeit: Sechs schwarze UmwandlungenAUW\&s) in einer Fast-PASDer geniale
Einfall des Turniers.

(2. Platz) 1.f3 e6 2.Kf2 [Lfl=s, Sgl=s, Be2=s, Bf3=s, Bg2=s] Dh4+ 3.{B82=s, Be2=w, Bf3=w]
Le7=w 4.Del Kxe7 [Bd7=w, Be6=w, Bf7=w] 5.Dg3 Ke8 [Bd7=s, Bf7=s] 6.Dg5 DeDd8=s Dxcl
8.Kf2 [Lfl=w, Sgl=w, Be2=s, Bf3=s, Bg2=w] Dd1 9.Kel [Dd1l=wfl=s, Bd2=w, Be2=w] f2=w
10.e7=s

Nach gewaltigen &rbesiirmen liegt die Stellung still und (fast) unschuldig da.

7
Marco Bonavoglia
Urdruck fur feenschach

/ (3. Platz) 1.e4 e6 2.e5 Ld6 3:ed6 €5 4.Sc3 e4 5.5d5 e3 6.Se7=s
/ / _ _
e2=w 7.cke7=s
,,,,,, % » / / Noch eine unschuldige Stellung, aber diesmal auch mit recht
%&/é // schuldiger Bsung.
%7 A, / (7) Und noch eine Kleinigkeit, ein Retro-Wenigsteinefastsehr
% % / % gut bekannter Stellung:
» / 1.b7# ist legal, denn R 1.b7-b6=w a6-a7=s 2.Kkda8 [Bb7=s],

/ / / 1.— b6xa7=s (zuvor kein schwarzer Zug).
Autor: ,, The not-so-many-fathers-position.”
#1?

Magische Konige c7, a8

% // // aber nicht 1.— Kc7 [Bb_?zs] (zuvor illegales Schach des wRinl&r
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Thierry Le Gleuher Geburtstagsturnier

Thierry Le Gleuher organisiert amdslich seines 50 Geburtstages ein Retro-Kompositianistumit
folgendem Thema:
Erganze einen oder mehrere Steine auf dem Schachbrett

Die Natur der fehlenden Steine kann angegeben werden (§lB£) oder auch ein Teil ihrer Natur
(Offiziere, Konige), ihre Farbe, ihre Position auf dem Brett (sidh&s/4), die Wahl zwischen ver-
schiedenen Feldern ... Das Thema kann auch in eiivzekten Beweispartie dargestellt werden (siehe
TLG/3).

Marchenbedingungen oder -figuren sind nicht zugelassen.

Die Komponisten sollten besonderen Wert auf die Tiefe dgriBedung @ir die Losung legen.
Richter:Thierry Le Gleuher

Aufgaben nlissenvor dem 1. Juni 2010an Alain Brobecker, apt 49, 22 rue Gay Lussac, 02300
CHAUNY, Frankreich gesendet werden — oder elektronischt@ambecker@yahoo. com (im Format
.txt, .rtf oder .pdf, aber nicht als .doc) mMit G50 im Betreff. Forderung und &sung niissen in Eng-

lisch oder Franasischiibermittelt werden. Die eingegangenen Probleme werdedamoWeitergabe an
den Preisrichter anonymisert.

Thierry Le Gleuher celebrates his 50th birthday this yean. tids occasion he organises a retrograde
analysis composing tourney with the following theme:

Add one or several pieces on the chessboard.

It's possible to specify the nature of the missing pieceaifg@leTLG/2), a part of their nature (officers,
royal pieces), their colour, their position on the boardateple TLG/4), a choice between several
squares ... The theme can be made with Shortest Proof GaraesleTLG/3).

Fairy condition and fairy pieces are forbidden.
Composers will give priority to the depth of the reasoniraplieg to the final answer.
Judge: Thierry Le Gleuher.

Problems shall be sebkfore 1st of june 201Qo Alain Brobecker, apt 49, 22 rue Gay Lussac, 02300
CHAUNY, FRANCE or send a document (.txt, .rtf or .pdf, but ndbc) to the electronic adress
abrobecker@yahoo.com wiiLG50 in the title. The stipulation and the solution of the problemst

be in English or French. The problems will then be anonymizefdre being sent to the judge.

Die Beispiele und Bbsungen sintittp://abrobecker.free.fr/chess/TLG50.htm entnommen.

TLG/1 TLG/2 TLG/3

Thierry Le Gleuher Thierry Le Gleuher Thierry Le Gleuher

Messigny 1996 Messigny 1995 Turnierausschreibung TLG50
Lob 3. Ehrende En&hnung 2009

@%g%,’?@ = zm % ,%bx

/
% W 8
%8%

Erganze einen Stein  8+14 Wo ist der fehlende 11+15 Erganze 13 Steine zu 6+11
Bauer? einer Beweispartie in 8.0
Zugen DL
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Solutions:

TLG/1: We must add the wK. Both Kings cannot be in check. On the d2ddahal, the wK would
be in an impossible check. On d5, he forbids the discoveredkchy the wR. On d7 he allows this
discovered check, but there is a trap: The black pawns b7&7chd g7 make an impossable barrier
for the wK! ThewK shall be added on d3and the last moves were: n-2.Sd4-b3+(de<).d2-d4
edxd3e.p. n.Ke3xd3. wK fehlt, der wegen illegaler Schachs nur auf d7 oder d&emj werden kann.
Wegen der sBauernformation scheidet d7 aus; also muss e3aeihgeifigt werden.

TLG/2: The last move is 9-0. The bB on d3 was promoted at bl and the only white capture was
e2xRf3 to allow the Rook going on f2. Black can have made only 4was since the missing pawn is
white. If the wPa is still on his file, the bPa avoided it and hesle 3 captures, but this is impossible.
So the missing pawn is on the h-file, and the wPa couldn’t pteran his file, so it was captured on his
file so that the bPa could promote. The wBa2 proves that theaaBgromoted with a2b1=B. The
wQB was captured on 6 (dark square). The bKR must have gdbefore freeing the wKB then the
wQB. We note that the wQ is not free at the beginning of the gantkthat we must start with KSg6.
After the opening g% Bf6 we see that the bK cannot pass by g5 and g4 due to the pavarsdf43
already in position. So the bK must have gone through h6<h5fme wPh must have gone at least as
far as h4 to let the wKR pass, and must not hinder the bK on hys Wae wP is on h7! Wegen sLd3
(umgewandelt auf b1) ist der Bauer weifl3. Wegen wlLa2 mussrdigdddlung ab1=L gewesen sein;
wegen der Schlagbilanz kann [a2] nicht mehr auf dem Brett,sgaher fehlt [h2]. [c1] wurde auf f6
geschlagen. [h8] musste vor der Befreiung von [f1] (letatetug G0-0!) nach 2, S startete also mit
h7xSg6. Dann muss aber sK via h6-5-4 gezogen haben. [h2] musstestens bis h4 gezogen haben,
um [h1] zu befreien, durfte aber nicht den sK behindern. Dateht er auf h7.

TLG/3: Black has already played 5 visible moves:xd@, h7-h6 and Bf8-h6-f4-d6. So only 3 black
moves remains, two of which will be played when waiting for & piece to reach f6. Adding 13
pieces means there has been 2 captures in the SPG. The ar@ythpae white can have time to capture is
the bPa, but White has only one free move (7 moves for Ka3 a6jiatfd could only take bPa with the
wK (Sb1xa3? requires it to move again) but the black check would remaéxplained. 1.d3 a5 2.Bg5
a4 3.Bf6 g<f6 4.Kd2 Bh6+ 5.Kc3 Bf4 6.Kb4 h6 7.Ka3 Bd6+ 8.b4&h3 e. p.++ Schwarz hat nur drei
Zuge frei; zwei davon muss er beim Warten axf@gemacht haben. Weil3 hat nur einen einzigen freien
Zug. Es gab nur zwei Scéide in der BP. Weil3 kann nur [a7] (mit dend#ig) geschlagen haben. — Uli
Ring fand beim Korrekturlesen dieses Heftes Deal 5.e3 Lxe3+ 6.Kc3 h6 7.Kb4 Lf4 8.Ka3 Ld6+.

TLG/4 TLG/4: The last move is cX Xd8=R+.
Raymond Smullyan TLG/5 We cannot have captured a Rook or a
The chess mysteries of Thierry Le Gleuher black Queeen on d8 with the last move
Sherlock Holmes 1979 Europe Echecs 1996 because of the illegal check to the wK!

- B B {% % The piece captured on d8 can thus be
¢ only a bS (3 black Knights then) or a

i 7 bB on dark square resulting from pro-

5 motion (bBf8 taken at home). bPh was

& thus promoted (and h4 is not a bP) by
i

capturing once at least ¥g-gl) and
the bPs thus captured 5 times. The
piece h4 cannot be black because a bQ
or bR would give also check to wKk
(there is already check to the bK) and
Erganze einen Stein 10+10 Erganze einen Steln, 13+13 a bB or bS needs a black promotion
auf h4 dann #1 moreover (impossible). The piece on
h4 is thus white and the bPs took the
other white available units. wBc1 (running on black squicesild not be taken by the bPs (all captures
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on white squares), it is thus on h4Letzter Zug war c%¥S/Ld8 (nicht T/D!)=T+, das aber bedeutet,
dass sich [h7] auf g1 umgewandelt haben muss. Der Stein ak&hd nicht schwarz sein: sT oder sD
gaben illegales Schach, sL oder sS erforderten einatzlishe Umwandlung. Daher ist der Stein auf h4
weil3; alle anderen weil3en Steine wurden von sBauern geganl®as ging nichtlir [Lc1]: der steht
daher auf h4.

TLG/5: The white pawns made 3 captures, and the missing unit is thitse.wif we add a white unit
anywhere, one can consider 1.Rc2#. We can also add a wR ondd@anl1.Rd1#. We will see that
these 2 options are illegal. The bPs could make only 2 captilrgher the bB was promoted at c1 and
bPh was promoted in the axis, or the bB was promoted at g1 aadWitch then could make only one
capture, was captured on b3. The bK left after the arrival@eon a7, and d2-d3 was played earlier.
The bK then passed behind the line of white pawns by h4-h3.Pi§3vcomes from h2, the bB could
not leave the cage g1-h2 and was thus promoted at c1 by bP& wigide 2 captures. bPh had to be
promoted in the axis, which is impossible because of the wislomhus Pg3 comes from g2 by g2-g3+
Kh4-h3, but the wKB must have already left f1 to let wK go thgbuh3! The move eRf3 thus already
took place! But the position of the wS in h1 shows that one bgaldy much earlier hxg-g3 in order to
promote bPh (because h1l is then inaccessible and a bB pra@iogd will not leave any more). It is
noted whereas bBg2 could pass behind the white pawns onl.bylee move c2 b3 should not thus
be played too early and it results from this that the bB waspnotnoted at c1. The captures are thus:
h7-h2<xg1=B, a7xb-b3, and cZb3. The bQ which was captured after the promotion of the bBdcou
not be taken by wPh. e2Qf3 h2x Sg-g3. We have chronologically: k&5g-g3, h7-hZR(S)g1B, Bgl-
b8, d2-d3, Bcl-a7, b7-b6, Qd8-f3, ¢®f3, but the wKB is blocked behind the white pawns! Bc8-a2,
a7xS(R)b-b3, cxb3, Sh1, g2-g3+, Kh4-h3rhe wKB could not cross the bQB and was not taken
elsewhere, therefore it is on h3.But now White do not have any more last move! Solution: 1.\&hit
play then 1... Rc2# (if 1.b2Sa3 Ra2-c2# or Re2-c2#)\egen der drei wBB-Sdde ist der fehlende
Stein weil3. Es scheint zu geher mit Tc2# oder +wTd2 mit Td1# — aber beides ist illegal. Entared
entstand sLb8 auf c1, dann wandelte [h7] auf h1 um, oder [h&haelte sich auf g1 um, dann wurde
[a7] auf b3 geschlagen. sK kaiiber h4-h3 ins weil3e Lager. wBg3 kommt von g2 (g2-g3+ Kh4-h3)
das erfordert aber zuvor eZ3, um [f1] heraus zu lassen. wSh1 verlangt aber, dass sdfibef hxg3
gespielt wurde, um die Umwandlung des [h7] zu éghithen. sLg2 kann nur via a2 gekommen sein.
Daher haben wir folgende Séde: h7-hZgl=L, a7-xb-b3 und cXb3 sowie eZDf3 h2xSg3 (als
erstes). Dann h7-h2Xgl1=L, Lgl-b8, d2-d3, Lcl-a7, b7-b6, Dd8-f3,>eQf3, aber [c1] ist hinter den
wBB eingeschlossen.Lc8-a2,>aXb-b3, cxb3, Shl, g2-g3+, Kh4-h3. [f1] kam nicht an [c8] vorbei,
wurde aber auch nicht geschlagen und steht daher auf h3. Muk\Ril3 aber keinen letzten Zug, also
1.~ Tc2#.

EEJOEXE

Glosse

Nach den ersten vier erstellten undilfizeitig im Internet véffentlichten Heften hat sich daslysses-
Teamnicht zur Ruhe gesetzt: Das Aufholen geht weiter! Wir halmesrvorgenommen, @glichst schnell
den Rickstand aufzuholen, danfi@enschacim Jahre 2010 wieder zu einer regéiftigen Erscheinugs-
weiselibergehen kann.

Das sollte auch gelingen, da ausreichend Material in Form Wwdrucken, losungsbesprechungen und
interessanten Artikeln vorliegt.

Thomas Brand, Hans Gruber, Thomas Marx, Hans Peter Rehimmh®img und Klaus Wenda
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