A.R. P. A.

(Accademia Romana Problema Artistico)

Bollettino N. 11 del 15.5.1999

Mon c'é dubblo, questa volta, la prima
cosa da riportare in questo editoriale & il
nostro appassionato e ‘rumoroso” saluto
a tutti | partecipanti al X°* Congresso
Nazionale Problemisti @ Solutori che sl
fiene a Bologna il 15 maggio 1999

A.ppalusi Rumsmi Prﬂhlﬂnﬁsﬂ Amh:i I

E la seconda, ovwiamania, & || nochissimo
programma. annuncialo da una |ettera del
Prof. Oscar Bonivento daiata 18.3 u.s:

X* Congresso Nazionale
Problemisti e Selutori

Organizzato dallAccademia Scacchistica
haliaia (A.S5.1) - Sezione Problemisti =
Soluton- e patrocinato dalfltalia Scacchistica,
avra luogo il prossimo 15 maggio, ore 8.30,
presso il CIERREBI Ciub di Bologna, Via
Casfiglione 6/2°, Palazzo Pepoll (@ cento
metri dafle Due Torr), i X* Congresso
Problemisti @ Solutori - libero a tuth gli amanti
della composizione scacchistica. Ritrovo alle
ore 9, intzio tavor alle 10, Sara un incontro di
amici, uno scambio di idee e proposte sulla
refazione, presentata dal Coordinatore. Con
loccasions avra luogo la  finale del
Campionato taliano di Soluzione 1998. La
sezigne vi attende con un programma denso
ed allettante. Si avolgerd un'eventuala gara
libera, limitata ai 2 mossa, Vermanno
consegnatl diploml e preml a compositor @
solutori @, con l'occasione, verra presantata @
distribuita ai sostenitori Mopera su A Marl e la
sua arte compositiva, ennesima encomiabile
fatica del Prof. Oscar Bonivenio.

E' un'occasione da non perdere per
incontrare nuovi @ vecchi amici | 5i traita
infatti della prima riunione di problemisti
ftalianl dopo quella che si tenne a La Spezia Il
6.11.1983, organizzata da Massimo La Rosa
{che aveva come scopo principale la rinascita

della rivista Sinfonie Scacchistiche, organo
ufficiaie  dellAssociaziona  Problamistica
ltaliana) nella quale AR P.A. era presents
con Marco Crucioli, Attilio Franza e Roberio
Cassano, anche in questa oocasione, IARPA
sara presente con alcuni soci (probabilmente
A. Bussetta partecipera alla Finale a
tavolino del Campionato Haliano di
Soluzione 1988 essendo amvate al 1°-2°
posto ex-asquo con A. Cesetli nella fase
svollasi per corrispondanza 'anno passato &
che da dirtto - soltanto a loro due! - di
partecipare, mentre F. Franco, A. Smecca,
M. Crucioli e R. Cassano, parteciparanno,
come minimo, alla Gara libera di Soluzione
a tavolino)

Da sempra, nel'arte di creare | problemi di
scacchl, si usano espressioni ufilizzate nella
musica: composiziona, chiava, fema; anche per
questo noi abbiamo scello un acronimo
musicale! Come je core dellarpa, che per farsi
sentire & muovono luite insieme nella stessa
direzione, sl senta il bisogno che futte le forze
problemistiche italiane si aggreghino al meglic
per emetiare suond di livello mondiale & teniare
di rinverdire glii allor di una grande tradizione
che l'ltalia vanta in questo importanie seltors
scacchisfion] Cosi coma lo scopo principale di
questo Bollettino e delle nostre runioni mensili
¢ quello di sggregare, nelfsres romana, gl
appassional del problama di scacchi vormemmo
che quesli Congressi servissero a far avvicinare
il pil possibile tulte le realta problemistiche
nazionall,
Y

Riproponiamo  questo  problema, gfa
pubblicato sul Beliettino n.10, solo per dare,

le cinque saluzioni | &

A. Bussetta - M. Crucioli (Roma
Halia Scacchistica 9/98, pag.32

"h#2 5 soluzioni
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| SOFTWARE PROBLEMISTICI,
“CROCE & DELIZIA" DEI SOLUTORI |

Autorizzati dall'sutore, rportiama inlegraiments,
una interessanta lettera di lve Fazion (Frato)
spedita ad A Capece e resa disponibile su
itaprob & gia pubblicata parziaimente con i
titolo "Che tutto cambi.." sul fascicolo di
febbraio 1988 de L'italia Scacehistica:

Ho letto con molto interesse la rubrca "La
posta del lettori" pubblicata sul numero
ottobre 1998 alle pp. 346-348.

Premetto che sono solo un appassionato di
scacchi, ma mi posso considerare un “esperto”
di software scacchistico, non in guanio
programmatore ma in guanto utente della
maggior parte di soffware scacchistici esistenti
(reeware-shareware & commerciali).

La rubrica in questione mette "Il dito nella
piaga” & non fa che confermare cha ormai
siamo a una svolta: occome AL PIU' PRESTO
cambiare gualcosa nelle vane "gare di
soluzicng” a livallo scacchisticol

| programmi scacchistici sono i continua
evoluzionz. Mon c'e setimana che non esca
gualcha nuovo software per risolvere probiem
direth, awtomattl, aiutomattl, studi, ecc.

Questo significa che armai non ha quasi piu
sEnsD propore posizioni da “risolvere” tratte da
partite, oppure finall di questo o quello studicso,
oppura ancora problemi in 2, 3, 4 mosse idirst
o inversil) Un esemplo banale. Vedendo i
diagramma dalla “Prova di abiitd" 114 mi sono
subito reso conto che si Watteva di una
posiziona di partita, Una rapida ricerca nel mio
database "di lavoro” di cirea 1.700.000 parite &
sono subllo fsalito alls parits relstival Anche
ammettendo che non avess avuio la partita,
facendo un clic con il mouse uno dai vari motor
di ricerca di ChessBase mi avrebbe dato la
gnluzione della posizione in 3 o & secondt!

Discors analoghi valgono per | problemi: Fritz §
¢ in grado dl rsolvere qualsiasi matio o
aiutomatto in 2 mosse in 3 0 4 secondi! Par non
parlare dl Problemiste che rsclve probiemi
diretti & inversi fino a & mosse in pochi secondi,
o di Popeye che Invece pud risolvere
QUALSIASI tipo di problema (ortodosso o
nonl) fino a 699 semimosse (cioé fino a 350
mosse!), Maturalmenta Problemists & Popaye
calcolano tn pochi secondi tutti | giochi virtuali
& | ginchi apparanti di qualsiasi posiziona.

Da ftenere presente che gl ultiml due
programmi  sono  assolutamente GRATIS =
guindi chiungue possieda un computer pud
procurarsel da Intemet e usarii a piacimenta, In
guesto contssto, come dicevo, occome al pid
presto una svolta! Cosa intendo dire?

Secondo me sono inutill | sofl discorsl di tono
“moralistico”, del tipo "non usate || computer”,
“pensate con la vostra testa" . Devo dire che
spesso o facoio, ma come si fa, quando si pud
conascera |a soluzlong in pochi secondi, @ nan
farsi tentare, ! Propric in guesll gioml ho
segnalato agli amici problemisti della mailing-
list "Itaprob” un nuove programma gratulo di
refroanalisi (Retractor) che permette in pochi
second| di stabllire se una posizione qualsiasi &
legsie oppure no!

PROPOSTE

Oeoorrarebbe cambiare o "stle" dei  wvarl
"concorsi’ o delle vare “prove di abilita” in
questo moda,

1. Il computer calcola, ma non & In grado dl
pensare. Quindi si dovrebbero escludera tutt] |
cquesitl resolvibli con caleoli, del tipo: scluzionm g
problemi (anche GA e GV!), posizionl di partite
(rintracciabili nel var databasel) @ cose del
geners.

2. Bisognerebba proporrg quesitl suU cui occie
"pensare”, “rifiettere” & NON calcolare,

Esempi:

1. Se si propongono posizionl di partite,
proparre quesiti del tipo di quelll (magistralif)
proposti da Pietro Ponzetto nel suo Test di
scacchi"), cloé: data una posiziona, propome al
solutore 3 “piani® (A, B & C} e chisdere al
solutore quale piano sceglierabba a parchal

Cosi occorre "pensare” e || computer pug
dare solo un piccolo aiuto, ma non @ In
grado di “formulare” una soluzione!

2. 5| possono anche propoma intere partite e
chledera al solutore, ad asamplo, guali amor
GRAVI ha commesso | nero {o i hianoo) per
arrivare a pardere la partita’?

3. Se sl propongono problemi, non chieders
MAI {a solurione ma proporre quesiti dal tipo:

A, Perché Fautors ke messo un cavalio bienco
incd?

B. E possibile, In questa problema, toglers uno
o pil pazri sanza modificame |a soluzione?



C. E' possibile, in quesio problema, togiiere uno
o pill pezzi senza modificame il lama
(naturaiments nel quesilo sard compress una
dafinizions del tema & delle sue caratteristicha,
per aiutare che non ha dimesifichezza con la
composizione problemistical),

D, Perché la posizions di questo problema é
iltegale? Eco., ecc.

4. Si possono anche propome quesit
“divertanti' coma quelli che andavano di mada |l
s2colo scofso!

A. || nero gloca mosse simmetriche e Il bianco
da matto in 4 mossal (Loyd).

B. Il bianco pone il nero in stallo in 10 mossa
(Loyd),

5. Se si vogliono proprio propome quesiti che
riguardano |a "chiave” di un problema, proparme
problemi con un elevato numaro di mosse
(matto in 20, matto in 52, ecc.).

In guesto caso (I computer pud aiutare
relativamente, perché per risolvere (ali problemi
ocoorre "capire” il tipo di manovra alla base,
altriment! non si armiva a nulla!l

Domanda: E tulli coloro che non hanno wn
computer & vogliono divertirsi & nsolvere
problami di scacchi?

Risposta: Potranno cimentarsi con | problemi
proposti e jnvece di rsolvere | quasih
“aggiuntivi® s5i limiteranno a trovare | soluzione
{chie varrd poi fornita lome in un numMaro
successivol).

Domanda: Ma cos| non potranno partecipare al
"concorsa™?

Risposta: Non & varo, perché, sa & vero che
“'appetito viene mangiando®, anche | solutori
"sanza compuler’, dopo aver frovelo la
soluzione saranno "incuriositl" e spintl a trovare
le solurioni del quesiti e quindi polranno
partecipare al “concorso” all'incirca alla parl (o a
volle In vantaggio se sono pil argutil) dei loro
"eolleghl" informatizzati!

Se ha un momento di tempo, dia un'ccchiata
al sito.
hittp:/iwewrw, xsdallnli~ixdesign/wedsirijdieng htm

Si tratta di una "gara” di soluzione basata (in
partel} sul "nuovi™ principl enunciati sopra!
Spero di aver chiario la idee di base & Spero
che questa "riforma” possa attuarsi al pid
presiol

Cordiall saluti e grazie per attenzione
Ivo Fasiori

MA CHE BRAVI QUESTI COMPUTER!

“Piccolo test di soluzione problemi”

(Candoi do vy Faston
i Fgritiam 200 MM con 32 MB di RAM)

1. Matto in 14 mosse (Sam Loyd, 1858,
tratto da Sam Loyd, la vila e le opere, di R.M
Kofman, Edizioni Scaccol 1872, p. 87, n. 124)

Soluziona:

1.De3+ Rb1 2.Ded+ Rc1 3.04+ Rb1 4.Df5+
Rei1 5.Dg5+ Rb1 6.Dg6+ Rc1 7.0hé+ Rb1
8.0h7+ Rec1 9.Dxc7+ Rb1 10.DbE+ Rel
11.0c5+ Rb1 12.Db4+ Re1 [12..Chb3
13.Dxb3+ Ral 14.0xa2#] 13.Dxa3+ Rb1
14.Db2# 1-0

Hanno trovato la soluzione:

Motore Fritz 5.32 sotto ChessBase 7.0
9 secondi

(con analisi di 2.859,000 posizioni)

Motore Junior 5 sotto ChessBase 7.0
27 secondi
{con anaiisi di 4.628.000 posizioni)

# 3, Ladislav Knotek, 1928

Soluzione:
1. Cdg! [2. CfT+ 2. ... ReT 3. Dd&#]
1. ... TaT 2. DxbE+

2 . Tc73 CbT#2 . CeT 3 DbB#
1. Tud? 2. Tg8+
2 Re? 3. TeB#
2 .. ReT 3. TeB#

Problemiste ha impiegato 7 secondi per
trovare fa soluzione & tutls le varanti|



RECENSIONI
(Se capita di aver letta libri...)

Gli enigmi scacchistici

di Sherlock Holmes
di Raymond Smullyan

(Per gantile concessione dell'autore, tratto da
BEST PROBLEMS n. 10).

Ho appena letto un meraviglioso libro nel
guale f| noto autore di velumi su paradossl,
rompicapl @ logica ricreativa, 5| € sbizzarmilo a
ricreare la Londra di fine ‘800, nella quale il
grands Investigatore, col fido Dr. Watson,
indaga su enigmi scacchsticl basali sulla
retroanalisi

L'atmosfara & perfetta, || nitmo semato e gl
enigml divertentissimi, specie se risolll da 58é,
prima che Holmes dia la soluzione. || libro &
stampato su carta dl qualita, maolio elegante,
con comoda rilegatura a spirale.

La traduzione, oftima, & del nostro
collaboratore Giuseppe Fero, al quale chi
desidera una copia del libro (stampato in
proprio) & pregato di scrivens;

Giuseppe Ferro, Podere S. Luigl, 58040
MONTORSAID (GR) - ltaly
e-mail. gferro@ouverture it

Ecco un saggio de! contenuto:
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MNessuna delle due donne ha mMosso 5U casa
di colore diverso dal proprio. || problema sl
divide in tre parl

a) Ammesso che gualcuna delle due parti
possa arroccare, chi pud farlo?

b) Se la Tg1 venisse rnimossa, la risposta al
punta @) cambisrebba?

o) Se |la stessa Torme venisse rimessa sulla
scacchiera, ma n h1, guale sarebbe
la risposta ad a)?

Agli appassionati di retronalisi questo libro
non dovrebbs mancara,

Antonio Garofalo.

FOF A S

Raymond Smullyan, Professore di Logica
Matematica & Filosofia al CUNY Leshman
College and Graduate Center, famoso
‘maestro in rompicapi® (basta citare fa
raccolta di  diverdenh problemi  logico-
matematici dal fitolo “Cual & i titolo di questo
ibro?") & anche lo scrittore di “Chess
Mysteries of Sherlok Holmes - Fifty
tantalizing problems of chess detection” edito
nel 1878 m fingua inglese [la versione in
lingua francess (‘Mystéres sur échiquier
avec Sherlok Holmes - 50 problemes a
rebours’) & del 1877] e di Arablan Knighls?.

b ddddddddds

ULTIME COPIE RIMASTE

Chi fosse interessato al seguent|, pressochsé
quasi infrovabili, libr in lingua Nakana:

G. MENTASTI
PRONTUARIO DEL PROBLEMISTA

(terminologia del problema di scacchi)

R. KOFMAN
SAM LOYD
{il geniale problemists americano)

sappla che sono ancora disponibili presso
FARPA, pochissime copie.

N I N R R R



L'A.R.P.A. SUONA, SUONA !

Il nostro piccolo gruppo continua a produrre
compasizionl, quaste le pil recenti;

A. Smecca R. Cassano - V. Rallo (Trapan
SCACCO! 1/88, pag.42, n.6 ETEROSCACCO 83 .3'31’ y

4 soluzioni  (2+5)

A. Smecca
SCACCO! 2/99, pag.41, n.17

h#2 2 soluzioni  (2+4)

A. Bussotta - A. Smecca
SCACCO! 3/99, pag.36, n.28

h#2 5 soluzioni  (6%8)



A. Bussetta -A. Smecca
SCACCO! 4/99, pag.39, n 46

.' nnl ]

F. Franco

A. Bussetta - A. Smecca
LITALIA SCACCHISTICA 1/86, pag.35, n.322

h#2  2soluzioni (4+11)

60.000 Hm su CD
al costo di 15 Euro |

Da una leltera di Ivo Fasion su tsprob,

*Ii dr. Hans Pater Reich ha creato un programms
chiamata “PDE" (= Pmobiems Cata Base) per la
accofla & ifa  calmiogazione di | problemi
gcacchisticl & ognl tipo! Olire a questo progetio,
insieme ad alin ha realizzato una megaraccolta
di alutomattl (circa 60.000). A partire dal 13
magglo prossimo il sofiware e s raccolts di
problam: sara in vendiia (stanno ora terminando la
produzione del CDY) al prezzo di 15 EURO. Per
chi vuole saperne di pili e per chi vuole acquistare
I Ch lindivizze  E-mail & Hans-
Peter Relch@ielekom de

Le coomdinate bancarie per versare | 15 EURD
sang: Hana-Feler Reich

accounl 38 22 08-430

Bank: Posfbank Essen, Germany

Bank-No: 360 100 437

Dalla comspondenza privats tra rc @ [aulore

“The CD will be published on 13.05 89 during the
Andemach meefing in Germany, It will contain the
complete helpmate-collection collacted by the late
John Miemann It will addiicnally contain some
8000 Retros. There wil also be some gimmicks
added (possibly the newest version of Popeye
and some other things..). It will indeed cost 15
Euro (if you coma to Andarmach for 8 special prize
of 10 Eurn).”

"Le coordinate postall per spedire 30 DM sono.
Hans-Peter Reich Derikumar Weg 26 41468

Neuss Germany”



IL PROBLEMA & INTERNET

Delle numerosissime pagine  parsonali
dedicate al mondo del problema di scacahi,
spiccane per la gualta e per gh
agglormamenti continul queste due i lingua
italiana, presanti sul web gia da alcuni anni:

1) Vito Rallo's Home Page

(Problem| e scacchi eterodossi).
hitp. e geociies. comdCofassaumiF liesl/id530indga:. nimi

Oltre alle solite rubriche "Problema del mese”
& "Rassegna dsl composilon italian” ¢ sono
gl “Annuncl delle pil Importantl Gare di
Composizicne” aggiomate con  estrema
puntualita & precisiona, c'@ anche quella dei
“Problami premitati di recenti verdeth”, nonché
gh immancabili numerosissimi  links. una
pagina davvero affascinante del panorama
problemistico italiano, dalla quale potral
ottenere risposte ai tuol quesitL

Tra le molte cose utih c'é anche |a traduzione
in lingua #aliana de! Codice di Pirano
{Codice per la composizione scacchistica),
tradurione curata da Gianluca Spessato,
condotta sulla base del testo pubblicaio per
la- prima volta in The Problemist, luglio
1998, pp. 417-421 che, sperando di fare cosa
gradita, porteremo a Bologna in omaggio a
tutti gii amici problemisti partecipanti che nan
hanno la passibilita di collegarsi ad internat.

2) Mario Velucchi's Personal Interests
{Problemi, Retroanalisi, e Matematica):
hitp: e ol 6 unipl I=-valucchiiproblersa im|

Dove troverete ung miriade di links comea

Antonlo Garofalo "Introduzione al Problemi di
Scacchl” iLhobby.chess posting, Agosto 1896
st e et s o Silleon Yl gy 1 T4 uspstalo. himl

che rnportiamo per intero nelle pagine
seguanti, degll siranien, eccone una
piccolissima camellata:

Chess Space: Problems

bBEzp i/ ue ! Tedveb . oomichaasd Frohlany §
GPNM-ARCHIVES

httn: ffefers magi comi~godboutfamchec/ARCHEC Km
Stephen R. Shalom’s Chess Problems
hittpfenaw wilpaterson. edu’wpepagesiach-
hmas/poliscifaschess. htm

Chess Puzzles

Pl v weebinventaine comEmndlGamalichesspuraies him
1001 years old chess problems!

Pt Egs i s, Fiill. Bl <HaEsbrd, 2hEs P VA fauesl BA
ex hTml

@, per finire guelli di dus note wvanant

scacchistiche;

XianQi page {Chinese Chess Problems}
http:/ fewer, 1pal ine. conf ~L0s F i 4 oolpe. DM
Tsume Shogl {(Japanese Chess Problems}
it haras arened of jpdmigeniE hoglTsumaindez-s friml

E non dimenticate che ftaprob. & |2 maliling
list gratuita dei problemisti italiani che, dal
marzo del 1898, ha questo indifzzo
(taprob@valinor.eldar org). per abbonarti &
nocavere tutti | messaggi ti bastera inviare nel
corpo del tuo primo messagglo «subscribe
itaprobs. Tra gl mscntti i sono anche
parecchi stranieri, sempre Interessati alle
faccende problemistiche di casa nostra!

PROBLEMI & PROGRAMMI

Da internat, per chi ancora non lo sapesse!,
oltre alla possibilita di leggere articoll e/o
notizie da alcune nviste problemistiche
italiane & straniere c'& |@ possibilita di
prelevare, anche gratuftamente, del buon
software per problamisti, come ad esampio:

* POPEYE 3.52 267264 bytes (Wint5)

Programma freewars per la soluzione di
preblemi 2 & pid mosse, sia orfodossi che
eterodossl, Versione aggiomnata 1 16588, E
posaibile scarcare anche e slruzionl in

Deut doc, Engl doc e Franc.doc.
Pt e e e UbEC g A e o ey el any Ry 35D e i

* GENPY 2.2 18 khyte, Verslone aggiornata il
30.10.98; ultimissima versione dell'utility per
il programma freeware POPEYE. L'autore,
M Velucchi, ha aggunto la possibilita dl
ricerche multiple & fa slampa del nsuliati e
molte aliro; e il tutto & gratis !

hitphenane geociies com/SeconaleyD1 Taiganpy.zip

* PROBLEMISTE 1.70 77 kb, freeware,
Versione aggiomala il 10.11.98

I programma di Matthieu Leschemelle
scritto per Windows 25 in grado di risolvere
problemi diretti fino a8 8 mosse ed aiutomatti,
automatti e reflex fino a 5 mossa

Comedato da ottimi files di esemplo, che si
possono scaricare a parte dallo stesso sito,
per un tofale di circa 4.000 problem, tra |
guall ben 1.292 tratli dagli album FIDE
numeri 56-88. Otima composizione e stampsa
dei diagrammi, opziong ncerca ed aliro
Lingua francese/inglesaftaliano.

hiipiperso easynel fri-misschenipriviprobiem. him



Da:perseus{@pangeanet. it (Antomo Garofalo)
Newsgroups: it hobby scacchi

Subject; Problemi di scacchi

Date; Wed, 28 Aug 15596 18.36:11

Che cosa sono | problenn? Mo, non pans di guelli
che ¢l assillano guotidisnamente... Quelll sono
ingoiubili. lo sto parande dei problemi sodubili,
cioe' | problemi di scecohi. Ehi, non sioroete |l
raso, Lo 30 che a molti scacchist giocaton wedere
le contore posizian| di certi problemi, fa venire ||
mal di testa. A me viena || mal di testa quando
puardo "Guenica”, il quadm di Ficasso, ma fon
nego che tale guadro sia un opera dare

Ecco, appunto, | problemi sond opere dare & n
guanio tali non possong essere costretiz megll
angusti limiti delle. partite. Angusti? S5, angusti,
parche' no? Quante volle sbbiamo giocato partile
soinibe, senza “sugo”? Quando lavwersaro ci
chlude in Una réle & dobbiamo pattare In meno di
20 mosse? Anche chi di noi he fantasia, viene
imbriglisto & nulla pug’. Perche’ s & In due a
giccare una partits! || vanisggio atmtco des
probiemi &' che ognuno 'a da se

Come pud' venire |8 voglia 8l comporre problemi?
Di solito si inizia sppegando una curiosits, quells
di risolverg un problema apparso su una rivista,
Ad  esempio  un  gualsiasi  seitimanale  di
enigmistica oppure, Owiamente, una rivista di
scacchi che ha una rubrica dedicata Nel mio caso
vale i settimanale enigmistico, percha' Iniziad a
risolvere problemi in 2 mosse [(2#) poco prima di
inizfare il gioco per corrispondenza e di abbonarmi
a Soecco. Rmolvendo risolvendo, mi venna la
veglia ¢l compose

Certo, non viens a tutli questa vogha, ma a @luni
di vai polrebbe venire, specke ai piu’ glovani, o sto
proprio cercanda di farviéla venire, stimolandovi
prima & risclvers. Allora, dirste, bando alie ciance
i faccl vadera quakche problemal Ogni cosa a suo
lempo, Vaoi, da bravl profani, non sapeie neanche
risglvera, guindl vi devo dare una mana, gurdan,
altrimeanti v scocciate (Sonto gia gli impropen:
"Troppo difficie gquesto problema d Garofalo,
gndasse: al diavele™) & l@ ome  faliche
somiglierebbero a quelle di Sisifo, cioe’ sambbero
irtili,

Come nsolvera un probiama? il maiodo piu’ siourg
sarabbe provare ogni possiblle mossa, una ad
una; metodo creting, usalo da quegli dioli veloci
che nol chiamiamo computer (ovvero | programmi
che girano sul PG Mon vormale meca imitars e
macching, vera? Mo, no, si rsolve in altro modo.
Bisogna analzzare ka posizions

Mefiete sulla scacchiera la seguente posizione:
("ah, fnaimente”, vl senfo esclamare, mist car

pollastri): bienchi Rg7, Dd2. Tel, Ag8, Cds, Ch2,
Ped. Meri Re5, Thd, Ah1, Ph7, Pgld. (7+5) |Ho
ndicato fra parentes! tonde il numero dei pezzi,
T+5, cosil polele controiiare se per cast ho
dimenticato di segnalare un perzo. Uina specie di
deppio controlia; se il 7+5 non coincide col paxzi
segnalati, lasciate perdare. vuol dire che mancana
una 0 piu’ pezzi) Avels messo su la posizione?

=)
#2 (T+5)

Bene L'anaksi of mosira un CdB che @' ad una
mossa dal dare scacoco, ma non puo’ farlo perche’
lascerebbe due case di fuga al re nero, Non che
guesto sia un ostacok, talvolta la chiave risolutiva
di un problema lescia una o piu' case dl fuga al re
nemd, quindl non possamo escludera a priof una
mossa di cavallo Ma attenzione: una chiave che
dia scacco non &' accettabile & soltolined gquesto
punta, &' importantissimo. Voi pollastr (e per
poliastrt intendo anche | Masstri, che guando si
trovano davanti un problema diventana sclocchini
come | seconds sociale..) perdeta tempo
cercando di rsolvers un problema facendo subito
scacco.

Puah, & che schiferra Non &' sportiva, anzl non
e arislico dare scacco alla prima mossa
Evitatela Solo dopo. sver pscluso qualsiasi alira
mosss v concedo di provane o scacco iniziale,
ma guesto solo su riviste: altrui, non cerio sulle
mia o ned misd articoll in Lhobby scacchl. Gl
zcacchl iniziall sono ammessi =olo in particolarn
circostanze, ovwero guando i problema & cosl
belio per alin versl, che ghi =i conceds | lusso di
avere una chiave di scacco

Okay, allora niente scacchi iniziall Ma ritorniamo
al nostro problama in esame: Dicavo che || cavalio
muovendos| lascemabbe 2 case di fuga, e4/f5. Un
idea poirebbe sssora controliare quests due casa
onds permetters al cavallo di minacciare || matio



Maettama da parte questa idea e continuiame
fanalisl. La Dd2__ Polrebbe mattére in d5 o In d4
se fuesis case non fossero controflate da Alfiere
B Torme nerd. Slosiessi pezzi pol controllanc e
casa f3/gd4 sulle gual potrebbe mattare ['altro
cavallo {Th2),

Ormal ¢ siamo giovincedl, imane S0t da dinvt
che esisie pna cosa chiamata Gioco Apparenta
Cha sard mal quastalira diavoleria? Ma no. niente
di’ mafistofelico! Quando giocate unz- partita &
Incea alfavversano, cosa pensate? "Se gioca T1G,
o mueove Agh e o frego. " Non so chi ' pht
pollo, voi o H vosto avversano che gioca Th
facendosi infilare (¢'e’ la Donna in dB, noordata?)
Ecco, guello che pensate in quei momsanth non &
altro che il Gioco Apparente. "Se il nero muova i,
fo muovo fa" Brevi Quindi, rormando  al
problamino che dovreste avere ancora sulla
scacchiera - a meno ohe non vi siate gia scocciati
buttands | pezzi per ana & mandando me
alfinferng - =& i nero muovesse stupidaments
1. Ted, noi ko fregheremmo con 2.Dd58 Se
invece vuole sukcidarsl in sltro moda, potrebbe
spaghere 1. Aed, al che nol furbastr: 2 Ddd# Ga
Ma perche' quel pur crebino di nero dovrabbe
sulcidarsl? Questo che stiamo analizzando &' un
problema diretto in due mosse (sl scrive 2#), & In
guesto tpo di  problemi wvige |2 normale
contrapposizions fré banchi @ nerd. Come
costringers || nem a8 fare mosse dannose per se
giessa? Creando una minaccia tale per cul Il
tapino farebbe harakin, nel senso che egli para la
miraccia, ma provoca il danno suddstto, E si
becoa matto. Avels notato che la casa o & pure
controliata dalla T nera? Beng, & s& MUOVEsSITO
ted. 7 La Te2 controflersbbe ed, il Pad
controllerebbe 15, 74 serebbe ore controlizla daila
Dd2 (non piu’ dal Pd3) e si minaccersbbe 2 Coa#
MNan - badate beng - un matte di donna, parche’
madamigella non puo' lesciare il controdio di 14
Rigssumendo: Gioco Apparente. 1. Tad; 2 Dd5#
1. ..Aed; 20d4f# Gioco Resle (quella che
scaturisce dopo la chiave ovviamenie) 1.e4!
minaccla 2 Ccd# 58 1, Tred; 2 Cgdf se 1 .Axed,
2.Cf3# Questi mat sono possibili perche’ | pezzi
nerl, pur non avendo perso || controlio delle case
43, sono pero' inchiodatl 2 guindl non
controllano piu’ nultal Mel contempo non sono
permessi | matt Dd5/Ddd parche” la Donna non
pup’ lasciere || controllo della casa 4. Fatcio
infine notare che ol 2ono del cambl di matio, dopao
le stesse mosse fematiche nefs (A84/Ted), fra
Gigoo  Apparente & Gioca Reals.  Fiaciuto
I'arbicoletto? Mandaiem| puns & vostre parolacce

Antonlo Garolale

PS5 Vi sargle chiesy chi & lauvtore di quel
prablama schifoso... o' un ale che conosco da
molto, molts tempo. Ora inizigte 8 concscerio
anchs vol, par vosira sforfuna.

UN PO' DI LIBRI SUL PROBLEMA 7

Questo & un elenco di libn sul problema
acquistabili tramite “Le due Torri® - |a |ibrera
degll scacchi [Via della grada, 8 40122
Bologna Kaly (Tel) 051-522.433

{Fax) 051-550.501 http/Mwww.chess.it

E-Mail ieduetomi@chess it

Chess wizardry:

The new ABC of chess problems

Rice (1986, p. 352) L. 54.000

The puzzle King: 5am Loyd's chess problems
Pickard (p. 238) Pickard & Sons

L. 59,000 (su prenctaziona)

Sam Loyd: his story and best problems
Soltis (1865, p. 74) L. 26.000

Classic chess problems by pioneser composers
Howard (p. 114) Dover L 15.000

How to solve chess problems

Howaed (p.171) L.20.000

The chess problam
Andrews-Frankenstein-Laws-Planck {1886, n.
ed. 1889, 400 p. notazione dascrittiva)
Tynron Press L. 27.000

Mate in twoll

Leback - Tournament Chess L 12.000
303 Tricky checkmates (2, 3, 4 movas)
Wilson - Alberston L.29 000

Les echecs Spectaculaires;

50 parties, 50 studes, 50 problemes
Haik-Fornasari L.27.000

Le Guide des Echecs

3353/AV Giffard-Bienabe p.1581 L.79.000

All'miarno delle seguenh annate di nvisie stonche,
yi sono rilevanii sezionl dedical a8 protdemd

American Chess Magazine

Yol | 1BETREE - Yol Il 1888/80 L 79.000
Yol Il 1898 L. 68.000

International Chess Magazine

Vol, | 1B88 - Vol, 11 1886 - Vol. [l 1887

Yol IV 1888 - Vol V 1889 L. £9.000 cadauno
Capablanca-Magazine (in spagnolo)

Vol [1812 - Vol Il 1813 - Vol 111 1974

L. 89000 cadauno

Lasker's Chess Magazine

Wil | 180405 - Vol 11 1805 - Vol Il 180506
Vol IV 1806 - Vel vV 1808/07 - Vol Vi 1807 -
Yol VIl 1907108 L. 69.000 cadauna
Amaerican Chess Bulletin

Vol | 18904 L 38.000 Val. | 1905 L. 48,000
Vol .dat 1l al XX anni 1906/1823

L. 38.000 cadaunao

Le Edizioni Momvian Chess: "Historical
Manazines . Reprints” sono deile prestigiose
storiche  riviste. del passato  ristampate
anastaticamente, In elegants copertina riglda,
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