12+7 3#

Mentiunea de onoare | — .Agostini &
S.Mariani (Italia). O bund problema cu
maturi ciclice, bine construita, in formu-
la mai ampla ABC/ BCA/CAB, darin care,
pe plan artistic, capturarea pe rand a
pieselor negre intrate in joc nu produce
o impresie favorabila: . 3! (am. 2. e4+)
1..Cc5 2.Ce3+ (A) Ce3 3.E:d6 #(B) sau
2. 203 385 #(0); 1.Ee3 2.E:d6+(B)
Shid6 3.Ec5 #(C) sau 2..Cf:d6 3.Ce3 #
(A); 1..Ce3 2B c5+(C) Eic5 3.Ce3(A)#
sau 2..C:c5 3.H:d6# (B).

V. Agostini & S. Mariani (Italia)

10+9 34

Mentiunea de onoare a ll-a - Ofer
Comay (Israel). Dupd oamenintare scurtd,
negrul se apara cu patru contragahuri
din partea damei; acestea continua si
la mutarea a 2-a, punand in functiune
bateria albi E+.&. Solutia: 1.2)3! (am.
2.812#)1.Ea6(b5)+ 22d3 Wd4(e3)+
2:d4e3) # 1.E2b7(Ewb)+ 2. Ded
Wdd)e3)+ 3.£:d4(e3) # 1..Eba(de)+
28d2(f4) Wda(e3 f2) 3.8 #

948 3#

Mentiunea de onoare a fli-a - Evgenij
Bogdanov (Ucraina). Jocul aparent
indicat de autor |..£)e6 ad lib. (1...£.e4)
2.8\ b4+ etc. si 1. Wal (Ff1) 2.0:d4+
etc. nu are justificare si nu poate fi luat
in consideratie, pentru cd ele nu apar in
cursul solutiei. Lipsa de legdtura fireas-
ca dintre jocul aparent si cel real ma
obliga s reduc solutia problemel sale
strict la cele ce urmeaza.

Tncercarea 1. £:b4? (am. 2.£)b8+
bs 3.E:be#) 1. b4 2. Srda+(A)
&:d4 3.8e4# (B) sau 2.2:d4 3.
ONoa#(E); 1..8.:b4 2. B ed+ (B) Weed
3. b4 # (D) sau 2.8.:e4 3. Hrd4
(A) este respi&sa de 1.b:a5. Solutia:
l. £:d4' (cu aceeasi ame&iftare
2.0b84+) 1..8.:d4 2.8e4+(B) Wed
34)b4 # (@) sau 2..£:e4 3. Q)d4
§A;1. D4 20ba+(@) £ib4 3,
&\da # (A) sau 2. b4 3 Led # (A

Un ciclu de mutari interesant, dar
mai putin complicat decat cel pe care
si-| construise in mod artificial autorul.

E. Bogdanov (Ucraina)

10+12 3#

Mentiunea | - Evgenij Fomicev (Rusia).
Un bogat complex tematic: tema Albino,
Umnov ,intarziat, antidual si maturi
prin autolegare: 1.&d! (am.d:e3+) ..
Hea 2.d3+ (2.d47) He3 3.Wea#; .Hes
2.d4+(2.d3?) He3 3WeS#, Picat ca in
varianta ,Albino” tematica pe campul &
apare un mic dual (totusi suparator), dupa
1.Eic3+ 2. dc3+ De3 3 W(L)e3 #

E. Fomicev (Rusia)

11+8 3#

Mentiunea a ll-a - L.Makaronez &
L.Lyubashevski (Israel). Singura proble-
m3 in care jocul aparent se schimba in
solutie. Astfel, inainte de cheie, negrul
aremutdriledeapirarel..Eae52.4c5+
sau l..Eh:e5 2.8)g5+, in ambele cazuri
urmate de 3. d6#. Dupi cheia 1. D!
(am.2.%:g4+4) la aceleasi mutari albul
dispune de alte continudri: 1. Hawes
2.5cds! Hids sau 1.Zhe5 285! si
apoi, dupa capturarea calului, albul da
acelasi mat 3.¥¥d6, ceea ce scade valoa-
tea problemei. Tn schimb, o varianta
buni este |..Ec5 2% d4! etc.

L. Makaronez & L.Lyubashevski (Israel)




